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Секция №1 «Техническое конструирование и моделирование» 

 

В.С. БОРОДАВКО1, И.Е. ЕРОФЕЕВ2, Д.А. ЗАХВАТОВА 3 

 

ДЕТЕКТОР ДЫМА 

 

1 Витебский филиал учреждения образования «Белорусская государственная академия связи», г. 

Витебск, Республика Беларусь, учащиеся группы ТЭ 211 

2 Витебский филиал учреждения образования «Белорусская государственная академия связи», г. 

Витебск, Республика Беларусь, учащиеся группы ТЭ 211 

3 Витебский филиал учреждения образования «Белорусская государственная академия связи», г. 

Витебск, Республика Беларусь, учащиеся группы ТЭ 211 

 

Пожар относят к одному из стихийных бедствий. 

Пожарная сигнализация является главной мерой безопасности на любом производстве, в офисе, 

жилых домах и любых других зданиях. Она позволяет определить наличие опасности и принять решения в 

соответствии с текущими условиями. 

 

Актуальность темы  
 На предприятиях, в местах массового пребывания людей плохая система контроля и 

отсутствие или неработоспособность сигнализации приводит к причинению вреда жизни и здоровью людей, 

колоссальному ущербу имущества или всему зданию в целом.  Основным принципом защиты является 

быстрое и своевременное оповещение о пожаре и оперативное принятие мер по его устранению. Здесь на 

первый план выходят технические средства предупреждения о пожаре, которые образуют комплекс 

устройств, который состоит из устройств по обнаружению и по оповещению о пожаре. Важнейшим 

устройством в этом комплексе является пожарный извещатель.  

 

 Пожарные извещатели, которые принято также называть датчиками дыма, предупреждают о 

возгорании на объекте, реагируя даже на незначительное содержание в воздухе дымовых частиц.  

 

Область применения: Детектор дыма используется для обнаружения превышения превышение 

допустимого количества (ПДК) газов: 

 в жилых помещениях,  

 в учебных аудиториях,  

 на производственных и иных нуждающихся в мониторинге пожаров объектах,  

 в быту и на производстве, 

  в местах хранения горюче-смазочных смесей (ГСМ) и легко-воспламеняющихся веществ (ЛВВ); 

 в экологических исследованиях, 

 для создания комплексных систем безопасности на основе локально-вычислительных сетей по Wi-Fi 

или Bluetooth, 

 в охране труда. 

 

Принцип работы устройства: основан на управлении значениями данных, переданных датчиком 

дыма. Устройство способно легко оповещать о задымлении помещения. 

 

Установленный светодиод высвечивает красный сигнал SOS для того, чтобы оповестить о месте 

срабатывания детектор, а зуммер подает сигнал тревоги, который можно услышать в любой другой комнате, 

а затем передаёт сигнал на веб-браузер, Email либо программу мониторинга, в зависимости от заданных 

настроек. 

 

Оборудование: 

 Контроллер: WeMos ESP32 D1/R32. 

Элементы схемы: 

 Trema Set Shield  

 Trema-модуль зеленый светодиод 

 Trema-модуль красный светодиод 

 Trem-модуль MQ-135 - широкого спектра газов 
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 Trema- модуль зуммер 

 

Аксессуары и дополнительное оборудование:  

 пластиковый корпус 

 Блок бесперебойного (резервного) питания 

 Шлейфы связи 

 Метизы 

 

Использование программного обеспечения: 

В начале скетча (до кода setup) выполняются следующие действия: 

I. Объявляются пины для работы с Trema-модуль датчиком газа, Trema-модуль светодиодами, 

Trema-модуль зуммером. 

II. Сообщается переменная, которая задействована в программе. 

III. Объявляется функция. 

IV. В коде setup выполняются следующие действия: 

a. Переводим выводы светодиодов и зуммера в режим выхода. 

b. В коде loop выполняются следующие действия: 

c. Считываются показания датчика дыма. 

d. Сравниваются показания с допустимым пределом:  

 

Если показания дыма больше предельного уровня, то предупреждается о задымлении, а именно 

зеленый светодиод и сигнализирует о тревоге функцией «SOS(…)». Благодаря данной функции тушится и 

зажигается красный светодиод, а также с периодичностью соответствующей команде «SOS», включается и 

выключается зуммер. 

Если показания дыма меньше предельного уровня, то зеленый светодиод светит непрерывно, а 

красный  и зуммер находятся в выключенном состоянии. 

 

Можно раскомментировать строку, связанную с задержкой. Тогда полученные данные с датчика 

дыма будут дольше приходить для сравнения. Также присутствует возможность изменения уровня, при 

превышении которого срабатывает тревога. Для этого: 

В скетче необходимо переменную предельного уровня «ultimateLevel» изменить на то значение, 

которое необходимо. 

 

Платформой для разработки является Arduino. 

 

Arduino (Ардуино) — аппаратная вычислительная платформа, основными компонентами для 

которой являются плата ввода-вывода и среда разработки. Arduino используется как для создания 

автономных интерактивных объектов, так и подключения к программному обеспечению, которое 

выполняется на компьютере.  

 

Arduino относится к одноплатным компьютерам. К основной плате можно подключать 

дополнительные модули от сторонних производителей. Платформа Arduino WeMos ESP32 D1/R32 нужна для 

создания устройств на базе интернета вещей. Например, данная плата может являться контролером умного 

дома, веб-сервером для отображения показаний датчиков или “мозгом” робота, управляемого по Wi-Fi или 

Bluetooth. 
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Рисунок 1 – Структура микросхемы Arduino WeMos ESP32 D1/R32 и Готовое изделие 

 

СПИСОК ИСПОЛЬЗОВАННЫХ ИСТОЧНИКОВ 

 

При разработке использовались интернет-источники:  

1. https://iarduino.ru/shop/boards/kontroller-s-wi-fi-wemos-d1-r32-na-esp32.html 

2. https://iarduino.ru/shop/Expansion-payments/trema-set-shield.html 

3. https://iarduino.ru/shop/Sensory-Datchiki/datchik-gaza-mq-135-trema-modul-v2-0.html 

4. https://iarduino.ru/shop/Expansion-payments/svetodiod---zelenyy-trema-modul.html  

5. https://iarduino.ru/shop/Expansion-payments/svetodiod---krasnyy-trema-modul.html 

6. https://translated.turbopages.org/proxy_u/en-ru.ru.613cbcd3-67ecf6f7-5cae163d-

74722d776562/https/en.wikipedia.org/wiki/Smoke_detector 

7. http://arduino-kid.ru/blog/datchik-dyma-i-gaza-mq-2-besprovodnoy-datchik-gaza-arduino-i-esp 

8. https://www.robotique.tech/robotics/fire-detection-system-with-arduino/#google_vignette 

9. https://vk.com/@club_arduino-dymovaya-signalizaciya-s-arduino-esp8266-i-datchikom-dyma-mq 

 

Научный руководитель -  Минина Ирина Леонидовна, преподаватель филиала кафедры 

организации и технологии почтовой связи Витебского филиала УО «Белорусская государственная академия 

связи», Витебск, Республика Беларусь. E-mail: minina_vfbsac@mail.ru. 

 

В.С. БОРОДАВКО1, И.Е. ЕРОФЕЕВ2, Д.А. ЗАХВАТОВА 3 

 

СТУПЕНЧАТЫЙ АТТЕНЮАТОР 

 

1 Витебский филиал учреждения образования «Белорусская государственная академия связи», г. 

Витебск, Республика Беларусь, учащиеся группы ТЭ 211 

2 Витебский филиал учреждения образования «Белорусская государственная академия связи», г. 

Витебск, Республика Беларусь, учащиеся группы ТЭ 211 

3 Витебский филиал учреждения образования «Белорусская государственная академия связи», г. 

Витебск, Республика Беларусь, учащиеся группы ТЭ 211 

 

Уменьшение уровня сигнала – важно в радиочастотных и звуковых системах, где мощность 

передаваемого сигнала может превышать допустимые значения. Защита оборудования – в измерительных 

приборах и приёмниках аттенюатор предотвращает перегрузку входных каскадов. Согласование 

сопротивлений – помогает минимизировать отражённые сигналы, улучшая эффективность передачи данных. 

Регулировка уровня сигнала – например, в усилителях звука или радиооборудовании для точной настройки 

мощности. Работа в дискретных режимах с несколькими фиксированными уровнями ослабления, 

переключаемыми механически или электрически. 

В связи с освоением новых частотных диапазонов, внедрением новых видов модуляции и 

использованием сигналов со сверхширокой полосой рабочих частот повышаются требования к техническим 

характеристикам выходного сигнала, которые необходимо регулярно контролировать с помощью 

соответствующей измерительной аппаратуры. В процессе разработки схем радиоэлектронного 

оборудования, измерительных и контрольно-поверочных приборов, передатчиков или приемников сигнала 

часто требуется решать важные задачи: избежать перегрузки приборов мощным сигналом сотовой связи, 

измерить входные параметры устройства, умышленно ослабить сигнал возбудителя, предусмотреть 

https://iarduino.ru/shop/boards/kontroller-s-wi-fi-wemos-d1-r32-na-esp32.html
https://iarduino.ru/shop/Expansion-payments/trema-set-shield.html
https://iarduino.ru/shop/Sensory-Datchiki/datchik-gaza-mq-135-trema-modul-v2-0.html
https://iarduino.ru/shop/Expansion-payments/svetodiod---zelenyy-trema-modul.html
https://iarduino.ru/shop/Expansion-payments/svetodiod---krasnyy-trema-modul.html
https://translated.turbopages.org/proxy_u/en-ru.ru.613cbcd3-67ecf6f7-5cae163d-74722d776562/https/en.wikipedia.org/wiki/Smoke_detector
https://translated.turbopages.org/proxy_u/en-ru.ru.613cbcd3-67ecf6f7-5cae163d-74722d776562/https/en.wikipedia.org/wiki/Smoke_detector
http://arduino-kid.ru/blog/datchik-dyma-i-gaza-mq-2-besprovodnoy-datchik-gaza-arduino-i-esp
https://www.robotique.tech/robotics/fire-detection-system-with-arduino/#google_vignette
https://vk.com/@club_arduino-dymovaya-signalizaciya-s-arduino-esp8266-i-datchikom-dyma-mq
mailto:minina_vfbsac@mail.ru
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регулировку уровня сигнала и согласование импеданса, обеспечить заданные рабочие параметры 

усилителей, смесителей или иных узлов радиоэлектронной аппаратуры. 

Ступенчатый аттенюатор используется: в технике СВЧ, в частности в устройствах для изменения 

уровня СВЧ-сигнала, в автоматизированной радиоизмерительной и контрольной аппаратуре, в 

радиочастотных цепях для работы в ВЧ- и СВЧ-диапазонах, в системах видеонаблюдения: IP, TVI, CDI, AHD 

и аналоговых, в акустических системах, в системах телекоммуникаций. 

Принцип работы устройства основан на основании управлении отладочной платой (модуль PE4302) 

через Контроллер Arduino Pro Mini. В рабочем режиме удерживая нажатой кнопку энкодера в правом 

верхнем углу поочередно отображаются символы, отпустив кнопку энкодера на любом символе можно 

перейти в другие режимы: 

I — изменение значения уровня сигнала на входе аттенюатора; 

V — просмотр установленных значений — собственное затухание PE4302, значение внешнего 

аттенюатора, значение уровня входного сигнала, каждое значение отображается около 3 секунд; 

S — вход в режим настроек; 

T — тестовый прогон аттенюатора, затухание увеличивается и уменьшается с шагом 0,5dB, выход из 

теста осуществляется нажатием на кнопку энкодера. 

В режиме настроек первым вводится значение внутреннего затухания аттенюатора PE4302, значение 

устанавливается вращением энкодера, для изменения шага установки значения удерживаем кнопку шага, в 

правом нижнем углу периодически будут появляться и исчезать точка или двоеточие, если кнопку шага 

отпустить на отображаемой точке, то шаг изменится на 0,1 (в рабочем режиме 0,5), если  при отпускании 

кнопки энкодера при отсутствии точки или двоеточия, шаг будет равен единице, если кнопку шага отпусти 

на отображаемом двоеточии, шаг будет равен 10. Вторым этапом настроек вводится значение внешнего 

аттенюатора. Третьим этапом настроек, вводится значение уровня сигнала на входе аттенюатора. Переход 

по этапам настройки осуществляется нажатием на кнопку энкодера. В режим настроек можно попасть 

удерживая кнопку энкодера нажатой при подаче питания. 

Оборудование: 

  Контроллер Arduino Pro Mini 

Элементы схемы: 

 модуль PE4302  

 Trema-модуль Энкодер с кнопкой 

 Trema-модуль OLED экран 128×64 / 0,96 

 кнопка миниатюрная PB22E07 без фиксации 7x7x12 mm 

Аксессуары и дополнительное оборудование:  

 Монтажная коробка 

 Адаптер питания сетевой 

 Шлейфы связи 

 Кабель связи 

 Метизы 

Использование программного обеспечения: В начале скетча (до кода setup) выполняются следующие 

действия: Подключаем библиотеку iarduino_OLED для работы с Trema OLED-дисплей 128x64. Объявляем 

объект myLED, с указанием адреса дисплея на шине I2C. 

Объявляем пины для работы с одуль PE4302, кнопка PB22E07, Trema-модуль Энкодер. Объявляем 

массив и переменные задействованные в программе. В коде setup выполняются следующие действия: 

Инициируем работу с дисплеем. Разрешаем автоматический вывод данных. Переводим вывод Arduino для 

светодиода в режим выхода. В коде loop выполняются следующие действия: Считываем показания модуля 

PE4302. Проверяем в режиме «Програмироваие». Проверяем в режиме «Тестирование». 
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Рисунок 1 – Структура схемы и готовое изделие. 

 

Arduino (Ардуино) — аппаратная вычислительная платформа, основными компонентами которой 

являются плата ввода-вывода и среда разработки. Arduino может использоваться как для создания 

автономных интерактивных объектов, так и подключаться к программному обеспечению, выполняемому на 

компьютере.   

Arduino Uno относится к одноплатным компьютерам. К основной плате можно подключать 

дополнительные модули от сторонних производителей. Pro Mini миниатюрный, размером всего 1,3x0,70". 

Это примерно в 1/8 размера Arduino Uno.  

 Аттенюатор – это устройство для фиксированного, ступенчатого и/или плавного понижения 

(ослабления) электрического сигнала (электрического напряжения, силы тока или мощности электромагнит-

ных колебаний) в электрических цепях, линиях передачи, измерительных каналах и т. д. 

 

СПИСОК ИСПОЛЬЗОВАННЫХ ИСТОЧНИКОВ 

1. Что такое аттениатор – URL: https://fibertool.ru/news/obzory_ oborudovaniya/chto_takoe_attenyuator/ 

(дата обращения 02.03.2025) 

2. Общие свеления ARDUINO – URL:  https://wiki.iarduino.ru/page/potentiometer-i2c/#h3_6 (дата 

обращения 02.03.2025) 

3. Преобразователь интерфейсов – URL:  https://iarduino.ru/shop/programmers/pl2303-usb-to-rs232-

ttl.html (дата обращения 02.03.2025) 

4. Контроллеры семейства ARDUINO PRO Mini – URL:  https://iarduino.ru/shop/boards/pro-mini-

arduino-3-3v-8mhz.html (дата обращения 02.03.2025) 

Научный руководитель – Шевченко Ольга Владимировна, преподаватель филиала кафедры 

телекоммуникационных систем, Витебского филиала УО «Белорусская государственная академия связи», 

Витебск, Беларусь. E-mail: shevolyav@mail.ru   

 

Д.В. ГЛАЗДОВСКИЙ1, Д.П. ЯСКЕВИЧ2 

 

ДАТЧИК РАССТОЯНИЯ “SECURITY HOME” НА БАЗЕ МИКРОКОНТРОЛЛЕРА  

 
1 Витебский филиал учреждения образования «Белорусская государственная академия связи», г. 

Витебск, Республика Беларусь, учащийся гр. РТ 321 
2 Витебский филиал учреждения образования «Белорусская государственная академия связи», г. 

Витебск, Республика Беларусь, учащийся гр. РТ 321 

 

В условиях стремительного технологического прогресса и цифровизации жизни современная система 

безопасности становится более сложной и многогранной. Она включает в себя различные элементы, которые 

обеспечивают защиту информации, имущества и личной безопасности. 

Современные системы безопасности используют множество технологий, включая камеры 

видеонаблюдения, сигнализации, биометрические системы и т.п. Современная система безопасности требует 

комплексного подхода и интеграции различных технологий. Только так возможно создать безопасную среду 

для жизни и бизнеса в условиях быстроменяющегося мира. 

Актуальность темы обусловлена необходимостью обнаруживать малейшие признаки движения и 

реагировать по заданному, современному алгоритму. 

Цель – изготовить устройство, применяемое для наглядной демонстрации процесса обнаружения 

объекта и отправки оповещения в мессенджер «Телеграм». 

https://fibertool.ru/news/obzory_%20oborudovaniya/chto_takoe_attenyuator/
https://wiki.iarduino.ru/page/potentiometer-i2c/#h3_6
https://iarduino.ru/shop/programmers/pl2303-usb-to-rs232-ttl.html
https://iarduino.ru/shop/programmers/pl2303-usb-to-rs232-ttl.html
https://iarduino.ru/shop/boards/pro-mini-arduino-3-3v-8mhz.html
https://iarduino.ru/shop/boards/pro-mini-arduino-3-3v-8mhz.html
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Конструктивно, устройство датчик расстояния выполнен на одной макетной плате формата Tiny. 

Детали установлены компактно и соединены проводами. Это облегчает сборку и позволяет обходиться без 

паяльника. Основу проекта составляет микроконтроллер ESP8266 и Ультразвуковой датчик расстояния HC-

SR04.  

Особенностью проекта является то, что схема датчика расстояния «открыта», и в алгоритм 

микроконтроллера можно внести свои изменения, подкорректировав исходный код программы. 

Устройство включается в розетку через блок понижение питания (до 5V). После подключения к Wifi 

устройство оправляет сообщение Телеграм-боту о его работоспособности и готовности к работе, присылая 

соответствующее сообщение. При обнаружении постороннего объекта на расстоянии, заданного в 

программе, система оповещает об этом в «Телеграм» канале. Если кто-то проникнет в помещение, то об этом 

пользователь узнает почти сразу. 

 

Рисунок 1 – Внешний вид датчика расстояния и страница Телеграм-бота 

 

Плюсы схемы:    

 Простота и доступность деталей; 

 Экономичность и долговечность; 

 Простота в обращении. 

Минусы схемы:  

 Энергозависимая; 

 Боится попадания влаги и перепада температур; 

 Чувствительна к ударам. 

Технические характеристики: 

 Протоколы: 802.11 b/g/n/e/i; 

 Диапазон частот: 2.4 ГГц – 2.5 ГГц; 

 Процессорное ядро: Tensilica L106 32 разряда; 

 Диапазон напряжений питания: 2.5 В – 3.6 В;  

 Среднее потребление тока: 80 мA; 

 Режимы WiFi: Station/SoftAP/SoftAP+Station; 

 Безопасность: WPA/WPA2; 

 Шифрование: WEP/TKIP/AES; 

 Обновление прошивки: через UART, по радиоканалу (OTA — Over The Air); 

 Сетевые протоколы: IPv4, TCP/UDP/HTTP/FTP; 

 Поддержка WiFi Direct (P2P), P2P Discovery, P2P GO (Group Owner) mode, GC (Group Client) 

mode, P2P Power Management; 

 Встроенные аппаратные ускорители: CCMP (CBC-MAC, режим счётчика), TKIP (MIC, RC4), 

WAPI (SMS4), WEP (RC4), CRC; 

 Поддержка LUA-скриптов. 

Датчики расстояния и присутствия помогают сделать жизнь человека проще, а дом – умнее. 

Чувствительная техника срабатывает по определенному алгоритму. При выборе устройства следует 

обращать внимание на функциональность и задачи, которые аппарат должен выполнять.  
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СПИСОК ИСПОЛЬЗОВАННЫХ ИСТОЧНИКОВ 

1. Знакомство с микроконтроллером ESP8266: https://wiki.iarduino.ru/page/WEMOS_start/ (дата 

обращения 18.11.2024). 

2. Знакомство с платами Arduino– URL: https://arduino.ru (дата обращения 18.11.2024). 

3. Знакомство с библиотеками – URL: https://www.arduino.cc (дата обращения 18.11.2024). 

4. Исходный код и схема устройства https://github.com/GlazdovskiyDV/-.git 

 

Научный руководитель – Васина Светлана Александровна, преподаватель филиала кафедры 

инфокоммуникационных технологий Витебского филиала УО «Белорусская государственная академия 

связи», Витебск, Республика Беларусь. E-mail: akadem407@mail.ru    

 

К.Д.ЗАПОЛЬСКИЙ 1 , Р.А.СИНЬКЕВИЧ 2 

 

ЛАБОРАТОРНЫ БЛОК ПИТАНИЯ 

 

1 Витебский филиал учреждения образования «Белорусская государственная академия связи», г. 

Витебск, Республика Беларусь, учащиеся группы ТЭ 112 

2 Витебский филиал учреждения образования «Белорусская государственная академия связи», г. 

Витебск, Республика Беларусь, учащиеся группы ТЭ 112 

 

Каждый, кто так или иначе связан с радиоэлектроникой, пайкой, сталкивался с ситуацией: “Как 

проверить работоспособность схемы на предварительном этапе, когда к ней не подключены вводы для сети?”, 

“Как проверить, как поведёт себя радиоэлемент при определённой нагрузкe? Сможет ли он выдержать эту 

нагрузку?”. В такие моменты мы хотим точно знать, как будет работать схема, как себя поведёт 

радиоэлементы. И для решения этих вопросов к нам на помощь приходит лабораторный блок питания. 

Актуальность темы обусловлена необходимостью понимания, будет ли работоспосебен данный 

радиоэлемент, как себя поведут некоторые радиоэлементы при нагрузке, и будут ли работать схемы. 

Область применения: Лабораторный блок питания применяется как в аудиториях, для проверки 

радиодеталей и показа работы некоторых устройств, так и в любых мастерских по ремонту радиотехники. 

Кроме того, наш лабораторный блок питания подойдёт как начинающему радиоэлектронщику, так и 

профессионалу своего дела. И так же, он подойдёт как для учебный заведений, радиоэлектронной 

направленности, так и для мастерских по ремонту радиоэлектроники. 

Принцип работы устройства: в основу работы импульсных лабораторных блоков питания положен 

принцип заряда сглаживающих конденсаторов импульсным током. Он образуется в момент 

подключения/отключения индуктивного элемента. Переключение происходит под действием специально 

оптимизированных транзисторов, а выходное напряжение регулируется путем изменения глубины широтно-

импульсной модуляции (ШИМ). 

Для работы устройства его достаточно включить в сеть 220 В. 

Материалы и оборудование, использование программного обеспечения: 

 

 WX-DC2416 Промышленный модуль питания с открытой платой 24 В 8 А 

 Вентилятор 5В 

 Преобразователь 220/12В 

 LCD Экран вольтметр-амперметр 

 Датчик температуры на термисторах 100 кОм 

 Гнезда питания 

 Усилитель тока и напряжения 

 

СПИСОК ИСПОЛЬЗОВАННЫХ ИСТОЧНИКОВ 

1. Лабораторный блок питания своими руками – URL: https://alexgyver.ru/lbp/ (Дата обращения 

16.02.2025) 

2. Лабораторные блоки питания – URL: https://radioskot.ru/publ/bp/laboratornye-bloki- 

pitaniya?ysclid=m8py0lrire883252 (Дата обращения 17.02.2025) 

 

Научный руководитель – Исаченко Людмила Геннадьевна, преподаватель филиала кафедры ТКС 

Витебского филиала УО «Белорусская государственная академия связи», Витебск, Беларусь. E-mail: 

l.isachenko@vfbsac.by 

mailto:akadem407@mail.ru
mailto:l.isachenko@vfbsac.by
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М.М. ИВАНОВ1, Е.А. ШУТКИН2 

 

ТЕХНОЛОГИЯ СОЗДАНИЯ СЛАДКОЙ ВАТЫ 

 
1 Витебский филиал учреждения образования «Белорусская государственная академия связи», г. 

Витебск, Республика Беларусь, учащийся гр. ПО 211 
2 Витебский филиал учреждения образования «Белорусская государственная академия связи», г. 

Витебск, Республика Беларусь, учащийся гр. ПО 211 

 

Сладкая вата – это популярное кондитерское изделие, которое многим знакомо с детства. Её легкая 

текстура и сладкий вкус делают её любимым лакомством на праздниках, ярмарках и фестивалях. Она 

ассоциируется с детскими радостями и беззаботными моментами. Изобретение сладкой ваты связано с 

развитием технологий обработки сахара. 

Существуют легенды, что у древних римлян были рабы, которые умели делать подобные сладости. 

Возродилась технология в середине 18-го века и процесс изготовления был ручной, чрезвычайно 

трудоемкий, вследствие чего продукт этот был дорогой и поэтому недоступный для простого человека. 

Аппарат для сладкой ваты впервые был разработан в конце 19 века. В 1897 году американский 

кондитер Уильям Моррисон совместно с ветеринаром Джоном К. Парри запатентовали автомат для 

производства сладкой ваты. Способ производства и сама установка были просты. Нагретый газовой горелкой 

расплавленный сахар, находящийся во вращающейся емкости, благодаря центробежной силе продавливался 

сквозь ряд мелких отверстий или сетку на периферии этой емкости. Подхваченные воздушным потоком от 

компрессора, тонкие струи расплавленного сахара мгновенно кристаллизовались в виде тонких нитей и 

собирались на деревянную или картонную палочку в виде шара. Вращение емкости с сахаром и воздушного 

компрессора осуществлялось с помощью ножного привода. Для ознакомления публики с новым товаром 

изобретатели выбрали торговую выставку 1904 года в Луизиане, иначе известную как Всемирная ярмарка в 

Сент-Луисе, в материалах которой и было зафиксировано, что Electric Candy Company заработала $17164, 

продав 68655 коробок с сахарной ватой по цене 25 центов.  

Основной целью нашего проекта является изучение технологии создания сладкой ваты и разработка 

аппарата для сладкой ваты. 

Для достижения данной цели следует выполнить следующие задачи: 

– изучить процесс производства сладкой ваты; 

– спроектировать и разработать схему аппарата для сладкой ваты; 

– собрать аппарат и проверить его функционирование.  

Производство сладкой ваты включает в себя несколько этапов: 

– нагревание, сахар помещается в специальный аппарат, где он нагревается до температуры примерно 

160-180°C. В этом диапазоне температур сахар начинает плавиться; 

– центрифугирование, внутри аппарата плавленый сахар выбрасывается через маленькие отверстия 

под действием центробежной силы, что приводит к образованию тонких волокон; 

– сборка, когда нити сахарного волокна собирают на палочку или другой объект, образуя пушистую 

массу. 

Для реализации устройства потребовались: 

– Arduino Nano; 

– Bluetooth модуль HC-06; 

– матрица на MAX7219; 

– электродвигатель; 

– корпус; 

– чаша; 

– блок питания 5V; 

– тумблер, провода. 

Аппарат для сладкой ваты имеет светодиодную матрицу, на которой можно отображать различную 

информацию. Микросхема Arduino Nano выступает в роли контроллера, управляющего светодиодной 

матрицей и осуществляющего беспроводную связь через Bluetooth. Arduino Nano принимает данные по 

Bluetooth, обрабатывает их и отображает на матрице, управление происходит через интерфейс SPI (Serial 

Peripheral Interface).  

Блок питания 5V обеспечивает питание всей схемы, он подключаются к соответствующим пинам 

Arduino Nano. Arduino Nano имеет собственные стабилизаторы напряжения, поэтому принимает 5V 

напрямую. Bluetooth HC-06 питается от ArduinoNano.  
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Матрица на MAX7219 питается от Arduino Nano и управляет включением и выключением 

светодиодов на матрице, отображая нужную информацию. 

Bluetooth модуль HC-06 обеспечивает беспроводную связь. Для обмена данными используется 

последовательный интерфейс UART (Universal Asynchronous Receiver/Transmitter).  

Для работы матрицы с MAX7219 и Bluetooth модуля HC-06 использовались специальные библиотеки 

Arduino, которые упростили процесс управления и обмена данными. 

При разработке проекта была собрана принципиальная схема (см. рисунок 1). 

 

 
 

Рисунок 1 – Принципиальная схема устройства 

 

При функционировании аппарата для сахарной ваты, сахарный сироп помещается в чашу и 

нагревается. Расплавленный состав в центрифуге выталкивается через маленькие отверстия, которые 

присутствуют в стенках чаши под действием центробежной силы. Процесс происходит благодаря вращению 

чаши на высокой скорости, которая обеспечивается двигателем. Когда расплавленный сахар выталкивается 

через отверстия, он быстро остывает и затвердевает, образуя тонкие нити. Эти нити начинают собираться 

вокруг специальной конструкции, создавая пушистую массу сахарной ваты. Вата собирается вручную, ее 

можно собирать на палочку или другую основу. 

С течением времени сахарная вата менялась. Большим достижением в развитии технологии 

производства сахарной ваты считается появление цвета, запаха и вкуса в этом продукте. Сегодня мы с 

большим подозрением относимся к искусственным красителям и ароматизаторам, поэтому эти достижения 

выглядят для нас сомнительно. Однако, и сейчас, на массовых мероприятиях можно увидеть продавцов 

сахарной ваты, окруженных детьми и их родителями. Кто-то, таким образом, вспоминает детство, а кто-то 

просто радуется жизни.  
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2 Витебский филиал учреждения образования «Белорусская государственная академия связи», г. 

Витебск, Республика Беларусь, учащийся гр. РТ 321 

 

В ряде сфер, таких как образование, транспорт, обслуживание, торговля, важно отслеживать 

статистику клиентских посещений. Внедрение электронной системы пропуска – это комплексный процесс, 

требующий тщательного планирования и поэтапной реализации. 

Актуальность темы обусловлена необходимостью найти одно из решений данной задачи. 

Цель – изготовить устройство, применяемое для контроля прохода через двери, межстоечные 

проходы, турникеты, контроля посещаемости организаций, учебных заведений, ведения статистики 

логистических данных и т.п. 

Развитие технологий шагнуло гораздо дальше, чем задача контроля толпы в сторону обеспечения 

широкого круга сервисов и комплексной безопасности. Устройства контроля стали намного безопаснее и 

интеллектуальнее, отчасти благодаря использованию бесконтактных технологий и миниатюризации 

вычислительных устройств для высокоточного анализа того, что происходит в зоне прохода. Появилась 

возможность встраивать в них другие интеллектуальные инструменты, такие как карты доступа, 

биометрические сканеры и программное обеспечение для распознавания лиц, рисунка вен ладоней радужной 

оболочки глаз.  

По сути, эти задачи, от самых простых до очень сложных, предназначены для одной лишь цели: 

разрешить доступ людям, имеющим право доступа и эффективно препятствовать проходу тех, у кого этих 

прав нет.  

В качестве такого простейшего устройства и был изготовлен датчик прохода. 

Работа датчика прохода основана на приеме инфракрасного сигнала от светодиодного излучателя. 

При пересечении линии между излучателем и приемником сигнала на выходных клеммах датчика 

формируются сигналы «проход состоялся». 

 

Рисунок 1 – Внешний датчика прохода 

 

Устройство включается в розетку через блок питания.  

Устройство управляется двумя кнопками: Белая – управляющая, черная – вводная. 

С помощью белой кнопки датчик запускается в работу или сбрасываются предыдущие значения, в то 

время как с помощью черной вводится пароль для получения доступа к записи на датчике.    

Датчик состоит из двух частей: источника и приемника света.  

В качестве источника используется диод, который предполагает лучшее расстояние и стабильность 

по сравнению с инфракрасными светодиодами. 

Приемником служит фоторезистор на основе микросхемы LM393. Фоторезистор размещен в 

затемненном корпусе, чтобы избежать ложных срабатываний от внешнего света. Данные передаются по 

аналоговому выходу. 

В данном устройстве используется лазер от простой лазерной указки. Лазер обеспечивает более 

стабильную работу на большем расстоянии по сравнению с инфракрасными светодиодами. Лазерный луч 

менее подвержен влиянию внешних факторов, что повышает точность работы датчика. 
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Для отображения количества событий в схеме присутствует индикатор (7-сегментный 4-разрядный) 

под управлением драйвера TM1637.  

Для счета и записи данных используется Ardunio Nano 3.0.  

Для сохранения данных при отключении питания задействуется энергонезависимая память 

микроконтроллера. 

Кнопки сброса и ввода пароля подключены через резистор 10 кОм.  Сброс данных выполняется через 

две кнопки после ввода пароля.   

Ardunio, фоторезистор и индикатор работают от 5 вольтной линии.  

 

Плюсы схемы: 

 Простота и доступность деталей; 

 Экономичность, долговечность; 

 Простая в использовании. 

Минусы схемы: 

 Энергозависимая; 

 Неустойчивая к влаге и падениям. 

Современная электронная система контроля пропуска предоставляет широкий спектр возможностей 

для контроля доступа, учета рабочего времени и автоматизации бизнес-процессов, для обеспечения их 

безопасности и оптимизации.  

При выборе системы важно учитывать современные тенденции развития: 

Переход на мобильные идентификаторы; 

Использование облачных технологий; 

Внедрение искусственного интеллекта; 

Расширение интеграционных возможностей. 
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Современные технологии стремительно развиваются, предоставляя все больше возможностей для 

автоматизации процессов и упрощения повседневной жизни. Электронные устройства, такие как таймеры и 

секундомеры, стали неотъемлемой частью этой эволюции, заменяя традиционные механические аналоги 

благодаря своей точности, удобству и функциональности. 

Электронные таймеры находят применение в самых разных областях: в бытовой технике они 

позволяют оптимизировать работу приборов, таких как микроволновые печи, кофеварки и стиральные 

машины; в промышленности помогают управлять процессами на производстве, задавая точные временные 

интервалы. Секундомеры широко используются в спорте для измерения результатов, в медицине для 

https://arduino.ru/
https://www.arduino.cc/
mailto:akadem407@mail.ru
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мониторинга процедур, а также в научных исследованиях, где точность временных интервалов играет 

ключевую роль. 

Эти устройства также стали важной частью умных технологий, интегрируясь в системы "умного 

дома" и мобильные приложения. Возможность программировать таймеры и секундомеры позволяет их 

пользователям индивидуально адаптировать устройства под свои потребности, что делает их ещё более 

универсальными и удобными. 

Секундомер, разработанный в данном проекте, демонстрирует преимущества открытых технологий. 

Он сочетает в себе простоту конструкции, доступность компонентов и возможность полной настройки 

программного обеспечения. Такие решения становятся все более востребованными, поскольку обеспечивают 

пользователям контроль, точность и гибкость в работе с временем. 

Данное устройство представляет собой секундомер с функцией таймера, предназначенный для 

наглядной демонстрации отсчета времени на дисплее. Секундомер может работать в различных режимах, 

таких как стандартный режим, с отображением секунд и миллисекунд. 

 

Рисунок 1 – Внешний вид секундомера 

 

Данный секундомер отличается от обычных таймеров и секундомеров своей универсальностью и 

возможностью настройки. Благодаря использованию Arduino Uno устройство можно перепрограммировать, 

изменяя алгоритмы работы и добавляя новые функции, что делает его адаптивным под любые задачи. 

Открытая схема и доступный исходный код позволяют изучать устройство, вносить изменения и 

использовать его в образовательных или исследовательских целях. Компактность и низкое 

энергопотребление, обеспечиваемые OLED-дисплеем, делают секундомер удобным и долговечным в 

использовании. Возможность интеграции с другими модулями и датчиками расширяет его функционал, 

позволяя применять устройство для тренировок, экспериментов или автоматизации процессов, что 

недоступно для большинства серийных устройств. 

Таймер является достаточно простым в использовании. 

При включении устройства на дисплее отображается логотип, после чего секундомер переходит в 

режим ожидания. Для запуска измерения времени достаточно нажать кнопку старта, при этом на экране 

начнется отсчет времени в формате: минуты – секунды - миллисекунды. Повторное нажатие на кнопку 

останавливает таймер, фиксируя результат. Третье нажатие сбрасывает текущее время и возвращает 

секундомер в исходное состояние. Устройство позволяет работать в трех режимах: ожидания, активного 

измерения и фиксации результата. Управление происходит с помощью 1 кнопки, а информация выводится 

на компактный OLED-дисплей, что делает работу с секундомером удобной и понятной. 

Устройство имеет разные режимы отображения:  

 Режим отсчета (Показывается время с точностью до миллисекунд (Часы: Минуты: Секунды. 

Миллисекунды); 

 Режим паузы (Время замораживается на текущем значении, и пользователю предлагается 

продолжить отсчет или сбросить таймер); 

 Режим сброса (Отсчет обнуляется, и таймер начинается с нуля); 

 Режим статистики (Отображение общего времени в формате минут и секунд для текущей 

сессии). 

В данном проекте были использованы: 

- Набор проводов P-P и макетная плата; 

- Плата Arduino Uno R3 + кабель usb; 
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- OLED 0.96" дисплей 128x64, I2C, 4 pin, монохромный белый; 

- KAN0612-0901B 6x6x9 mm, Коммутация (2 штуки). 

Достоинства: 

 Программируемость: возможность изменения алгоритма работы и функций, что позволяет 

адаптировать устройство под различные потребности; 

 Удобный интерфейс: простой и понятный способ переключения между режимами через 

кнопку; 

 Малая стоимость: использование доступных и недорогих компонентов позволяет создать 

функциональное устройство за меньшую цену по сравнению с аналогами; 

 Компактные размеры: устройство занимает мало места, что позволяет использовать его в 

разных условиях; 

 Высокая точность: OLED-дисплей с четким отображением времени и возможностью 

отображать результаты с точностью до миллисекунд; 

 Универсальность: возможность использовать в различных сферах (спорт, обучение, 

лабораторные исследования). 
Недостатки: 

 Необходимость постоянного питания: устройство требует подключения к источнику 

питания для работы, что ограничивает его мобильность. 
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Arduino — это открытая аппаратная и программная платформа, которая позволяет пользователям 

создавать интерактивные электронные проекты. Она состоит из микроконтроллеров, которые можно 

программировать для выполнения различных задач, и программного обеспечения, которое используется для 

написания кода и загрузки его на устройство. Arduino находит применение в образовании, прототипировании 

и автоматизации, поддерживая множество датчиков и модулей. В ходе конференции мы рассмотрим 

ключевые аспекты работы с Arduino и его применение в различных сферах. 

По результатам исследовательской работы рассмотрим четыре макета, каждый из которых 

демонстрирует уникальные возможности платформы Arduino: 

1. Интерактивная игра "Змейка": Этот проект не только развлекает, но и демонстрирует 

возможности программирования и управления графикой. 

 

mailto:akadem407@mail.ru
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Рисунок 1 - Схема подключения устройства 

Необходимые компоненты: 

1. Arduino UNO. 

2. Макетная плата. 

3. Светодиодная матрица Arduino с драйвером MAX7219. 

4. Модуль двухосевого джойстика для Arduino. 

5. Провода для соединения компонентов. 

2. Станция отслеживания температуры, времени и влажности: Этот макет  показывает 

актуальные данные о температуре и влажности в помещении, на улице, а также текущее время. 

 

 
Рисунок 2 - Схема подключения 

Необходимые компоненты: 

1. Arduino UNO. 

2. Датчик температуры и влажности DHT11. 

3. Модуль реального времени (RTC) DS1302. 

4. LCD-дисплей на 16 символов в 2 строки с интерфейсом I2C. 

5. Провода для соединения компонентов. 

6. Макетная плата. 

 

3. Система контроля доступа по RFID: Этот проект демонстрирует, как можно эффективно 

управлять доступом и обеспечивать безопасность, используя современные технологии. 

Необходимые компоненты: 

1. Arduino UNO. 

2. RFID модуль с картой доступа. 

3. Символьный LCD дисплей 1602. 

4. Микро сервопривод TowerPro SG90. 

5. Провода для соединения компонентов. 

6. Макетная плата. 
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Рисунок 3 - Схема подключения 

 

4. Ультразвуковой датчик с зуммером: устройство может определять расстояние до объектов. 

С помощью зуммера он сигнализирует о приближении объекта к заданному расстоянию, что делает его 

полезным в различных сферах — от робототехники до систем безопасности. 

Необходимые компоненты: 

1. Ультразвуковой датчик расстояния hc-sr04. 

2. Символьный LCD дисплей 1602. 

3. Макетная плата. 

4. Провода для соединения компонентов. 

5. Зуммер. 
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Эксперимент – это не только основа физики. Это и самая интересная ее часть. 

Целью данной работы является создание коллекции опытов по всем основным разделам физики. 

По разделу «Механика» представлены опыты, демонстрирующие явления инерции, законы Ньютона, 

законы статики. 

По разделу «Гидростатика» представлен опыт, демонстрирующий давление жидкостей и газов.  

По разделу «Электромагнетизм» представлены опыты, демонстрирующие явление электромагнитной 

индукции и ее применение, а также дающие наглядное представление о распределении магнитного поля в 

пространстве. 

Опыт с левитацией демонстрирует действие гравитационного и магнитного полей. 

Опыты по разделу «Оптика» дают наглядное представление об изображениях в линзах, о кажущейся 

глубине водоема, а также демонстрируют явление полного внутреннего отражения света. 

mailto:fk-rit@vfbsac.by
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Опыт с быстро вращающимся диском с яркой полоской позволяет представить поведение электрона 

в атоме. 

Ко всем опытам приведены краткие, но четкие объяснения. 
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Данный проект представляет собой устройство для чтения файлов и взаимодействия с ними. Загрузка 

файлов происходит через сеть Wi-Fi. Поддерживаются файлы с расширением .txt для текстовой информации 

в кодировке utf8. Для отображения картинок используются файлы  .itxt и .h содержащие текст с массивом.  

Устройство поддерживает дополнительные функции: игра google dino, минимальный калькулятор, 

сервисный режим, режим обновления. 

Компоненты, необходимые для «умного брелка»: 

1. Макетная плата. 

2. Дисплей SSD1306(4pin). 

3. Аккумулятор 502025. 

4. Модуль ESP12E. 

Основой для сборки проекта является макетная плата. Макетная плата является двусторонней, на 

нее крепятся все компоненты. Она содержит все необходимые дорожки для соединения компонентов между 

собой. На черную маску макетной платы с помощью шелкографии нанесены места расположения всех 

компонентов, используемых в схеме. Все контакты и их полярность (при наличии) подписаны для более 

простого подключения.  

За управление всей схемой и обработку информации отвечает модуль ESP12E, отличительной 

особенностью которого является наличие радиоинтерфейса Wi-Fi. Ядро ESP8266 интегрировано в Tensilica 

L106 – 32-битный микроконтроллер с ультранизким энергопотреблением. Поддержка тактовых частот 80 и 

160 МГц, поддержка RTOS, встроенные Wi-Fi MAC/BB/RF/PA/LNA, микрополосковая антенна на плате 

модуля. Модуль поддерживает стандарт IEEE802.11 b/g/n, полный стек TCP/IP протоколов. 

Для первоначальной настройки устройства необходимо подключиться к общей сети Wi-Fi. После 

общего подключения можно конфигурировать и обновлять устройство, загружать и удалять файлы через 

режим настройки, который активируется удержанием средней кнопки в главном меню, затем происходит 

автоматический переход в один из двух режимов сети: 

1. Режим AP (точка доступа) запускается по умолчанию или при невозможности подключения к 

сети. В этом режиме устройство само создает сеть, к которой необходимо подключиться вручную. Название 

сети, пароль и локальный IP, по которому необходимо перейти - выводятся на дисплей. 

2. Режим STA (подключение к сети) можно активировать из web-интерфейса, при включенном 

пункте "автоподключение" устройство попытается подключиться к указанной сети. Название сети и 

назначенный локальный IP - выводятся на дисплей. 

Для перехода в web-интерфейс необходимо ввести указанный локальный IP в адресную строку 

браузера, на устройстве в той же сети. После подключения к сети или создания точки доступа можно 

изменить яркость дисплея кнопками "вверх" и "вниз". Выход в главное меню осуществляется по нажатию 

средней кнопки или по тайм-ауту в 5 минут. 
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В современном мире аббревиатуры повсюду. Они проникают в нашу речь, письменность, 

техническую документацию, деловую переписку и даже в повседневные разговоры. Быть в курсе всех этих 

сокращений – задача не из легких, особенно если вы новичок в какой-либо области или просто хотите 

освежить свои знания. Именно для решения этой проблемы и была разработана программа DecodeMe – ваш 

личный гид в запутанном лабиринте аббревиатур. 

Программа DecodeMe представляет собой инструмент для автоматической расшифровки 

аббревиатур, разработанный на языке AutoHotkey. Основные функции включают: 

1. Быстрый поиск расшифровок в локальной базе данных 

2. Возможность добавления новых аббревиатур 

3. Простой интерфейс 

ОБОСНОВАНИЕ ВЫБОРА AHK: 

Выбор AutoHotkey в качестве платформы для разработки DecodeMe был обусловлен несколькими 

ключевыми факторами: 

1. Простота и скорость разработки: AHK - это язык, ориентированный на автоматизацию задач в 

Windows. Благодаря его простому синтаксису и широким возможностям управления окнами и процессами, 

разработка DecodeMe заняла относительно немного времени. 

2. Легкость распространения: Скомпилированные скрипты AHK представляют собой небольшие 

исполняемые файлы, которые легко распространять и запускать на любом компьютере под управлением 

Windows без необходимости установки дополнительных библиотек. 

3. Гибкость и расширяемость: AHK позволяет легко добавлять новые функции и возможности в 

программу, такие как поддержка новых языков или интеграцию с другими приложениями. 

 

 

 
 

Рисунке 1 - Упрощенный интерфейс программы 
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Есть возможность выбора расшифровки аббревиатур во вкладках либо ручной набор.Также 

программа имеет простой способ изменения аббревиатур. Меняются они в специальном файле, который идёт 

в комплекте с программой. Аббревиатуры могут быть как на английском, так и на русском языках. К тому 

же расшифровка может быть не связана с аббревиатурой по буквам, т.е. если первая буква к примеру “A”, то 

первое слово не обязательно будет начинаться на эту букву. Это сделано для возможности расшифровки 

английских аббревиатур на русский язык и т.п. 

Программа демонстрирует стабильную работу на платформе Windows со средним временем отклика 

0.2 секунды. В перспективе планируется расширение функционала за счет интеграции с онлайн-базами 

данных. 
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Данное устройство представляет собой фоторамку, основой которой является TFT дисплей. Для 

реализации данного устройства пришлось решить множество программных задач.  

Модуль ESP12E используется для получения данных с сервера и преобразования их в готовую для 

вывода картинку.  

Получение готовой картинки является самым сложным заданием в данном устройстве. Картинка с 

сервера приходит в формате jpeg, а так же сжато и закодировано. Для преобразования jpeg в набор цветов 

пикселей для вывода на экран есть готовые библиотеки, однако jpeg картинки шифруются в формате base64. 

Шифровка base64 – это способ представить любые данные в виде текста при помощи 64 читаемых символов 

(латинские буквы, цифры, символы).  

Результат генерации приходит с сервера в виде json строки, в которую кроме служебной информации 

входит изображение в текстовом виде. Так же это строка приходит не целиком, а блоками с указанием длины 

каждого блока. Самым простым способом для получения картинки является скачивание библиотеки клиента 

и дешифровки ее с помощью уже готовых библиотек, однако в память используемого микроконтроллера не 

поместится даже половина необходимых для этого способа данных. 

Для решения этих проблем используется следующий алгоритм: текст с сервера читается с учетом 

разделения данных на части и происходит поиск строки со статусом генерации. Статус генерации 

запоминается. Затем происходит поиск начала текста с закодированной картинкой и, если картинка есть, то 

подключается декодер. Декодер запрашивает часть картинки в виде потока байтов, читает этот поток частей 

текста с сервера и сразу же преобразует информацию кодировке base64  в байты для декодера. Декодер jpeg 

читает файл только 1 раз от начала и до конца. После этого декодер отправляет в обработчик кусочки 

матрицы дисплея с указанием цвета каждого пикселя и итоговое изображение собирается из квадратиков в 

общую картину. 

Для получения картинки в хорошем разрешении картинка запрашивается в размере в 2 раза 

превышающего размер дисплея а, при декодировании он аппаратно уменьшается. 

Необходимые компоненты: 

1. Модуль ESP12E. 

2. TFT дисплей TZT. 
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Для управления устройством используется web-интерфейс, через который можно управлять 

критериями запросов картинок и настраивать режимы автоматической генерации. Программно web 

интерфейс представляет собой библиотеку GeverPortal с готовыми элементами управления. Это позволяет из 

нескольких строчек кода сделать готовое приложение.  

Для получения изображений используется нейронная сеть Kandinsky. Это нейронная сеть для 

генерации изображений и видео по текстовому описанию, разработанная компанией «Сбер» при поддержке 

учёных Института искусственного интеллекта AIRI на объединённых наборах данных Sber AI и SberDevices. 

Получаемые изображения являются полностью уникальными. 

 
Рисунок 1 Схема подключения 
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обращения 26.03.2025). 

 

Научный руководитель – Варнава Анастасия Анатольевна, преподаватель филиала кафедры 

«Программное обеспечение сетей телекоммуникаций» Витебского филиала УО «Белорусская 

государственная академия связи», Витебск, Республика Беларусь. E-mail: a.varnava@vfbsac.by 
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ГОЛОСОВОЕ УПРАВЛЕНИЕ ПК 

 
1Витебский филиал учреждения образования «Белорусская государственная академия связи», г. 

Витебск, Республика Беларусь, учащийся 
2Витебский филиал учреждения образования «Белорусская государственная академия связи», г. 

Витебск, Республика Беларусь, учащийся 

 

Актуальность данной работы обусловлено тем, что разработанная программа может использоваться 

во многих направлениях, таких как быт (управление умным домом), упрощение статичных задач и 

повышение производительности, она имеет неограниченную возможность модернизации.   

За идею был взят Jarvis из фильмов франшизы Marvel  “Железный человек”, “Железный человек 2” 

Цель исследования 

Разработать программу голосового помощника с целью упрощения выполнения элементарных задач 

по управлению ПК. 

Задачи исследования: 

1. Провести анализ чаще всего используемых задач при работе с ПК. 

2. Разработать программу для упрощения выполнения подобных задач. 

3. Провести анализ результата и выполнить необходимые доработки. 

Методы исследования: 

1. Изучения базового языка программирования (Python)  

2. Реализация идеи в виде кода. 
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3. Тестирование. 

4. Оптимизация. 

5. Создание перечня возможностей. 

Результаты исследования: 

  Проведено наблюдение за поведением Jarvis. 

  Определены основные функции, для дальнейшей реализации, такие как восприятие голоса 

пользователя, распознавание речи, распознавание команд в общей речи и выполнение соответствующих 

команд. 

  С помощью различных интернет-ресурсов разработана программа. В соответствие с требованиями 

в ходе разработки добавлены различные функции для обновления. 

  Проведена оптимизация программы для других ПК. 

На рисунке 1 представлен один из используемых ресурсов, такой как GitHub. 

 

 

 
 

Рисунок 1 – Ресурс GitHub 

На рисунке 2 представлен оперативный помощник в разработке, с программой на Python: 

 

 
  

Рисунок 2 – Оперативный помощник 

 

В результате проведенной работы программа имеет несколько функций восприятия голоса: 

1. По нажатию заранее оговоренной кнопки (bind) голосовой помощник начинает слушать 

команды. 

2. Голосовой помощник находится в режиме постоянного восприятия речи и выделяет из речи 

пользователя конкретную команду благодаря кодовому слову, оговоренную с пользователем заранее. 

Программа выполняет множество функций, включая любые поисковые запросы в интернете или в 

других источниках, по запросу запускает программы, зачитывает прогноз погоды, ставит таймер, по запросу 

записывает в новый документ речь, открывает и запускает презентации и управляет деятельностью ПК 

вплоть до его выключения, по запросу выключает открытые программы и в целом ускоряет работу с 
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персональным компьютером, т.к. имеет возможность подстраиваться под удобства определенного 

пользователя за счет замены кода.  

 

СПИСОК ИСПОЛЬЗОВАННЫХ ИСТОЧНИКОВ  

1. Интернет-ресурсы связанные с языком Python. https://pythonworld.ru/samouchitel-python 

2. Интернет-форумы, обсуждения различных вопросов связанных с вопросами 

программирования на языке Python. https://python.su/forum/topic/40020/?page=1 

https://lolz.live/threads/1242619/page-2 

https://pikabu.ru/story/eva_educable_voice_assistant_programmiruem_na_python_1_8923942 

3. Ресурсы из GitHub. https://github.com/python 
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Витебск, Республика Беларусь. E-mail: fk-rit@vfbsac.by 

 

 

В.В.КАЛИНИН1, Е.А.БОНДАРЬ2 

 

РУЧНОЙ ТЕРМОПРИНТЕР 

 
1 Витебский филиал учреждения образования «Белорусская государственная академия связи», 

г. Витебск, Республика Беларусь, учащийся 
2 Витебский филиал учреждения образования «Белорусская государственная академия связи», 

г. Витебск, Республика Беларусь, учащийся 

 

Термопринтер – это устройство для создания этикеток, штрих-кодов, наклеек и билетов на различных 

материалах (носителях) – термо принтер. Он наносит красящий элемент с риббона (специальной ленты) 

на термобумагу, ткань или пластик при помощи нагрева определенных участков красящего материала. 

Изготовленное устройство представляет собой принтер, предназначенный для печати различной 

графической информации на термобумаге. Основными достоинствами  является: маленькие габариты, 

доступная стоимость, простота печати, возможность дистанционного   управления, низкая стоимость 

расходных материалов и отсутствие тонера, управление с помощью веб-интерфейса, возможность 

редактирования изображения при выводе на печать. 

Необходимые компоненты: 

1. Модуль ESP12E. 
2. Модуль преобразователя уровня RS232 в TTL на базе MAX3232. 

3. Термопринтер DP-EH400. 
Для печати на принтере необходимо отправить ему данные по uart для чего используется 

микроконтроллер ESP12E. Встроенные библиотеки принтера позволяют печатать текст на латинице и 

увеличивать его масштаб по высоте и ширине. 

Но главным достоинством данного принтера является то, сто он может выводить графику в 

специальном формате. 

Пиксели запакованы горизонтально по 8 штук в 1 байт. По этому, для вывода сложных изображений 

понадобится редактор изображений, который сможет разбивать картинки на пиксели и упаковывать их в 

формат принтера. Разрешение печати принтера 8 пикселей на 1 мм (384 пикселя на всю ширину бумаги) что 

позволяет добиться высокого качества печати. Для печати и редактирования изображений по Wi-Fi 

используется Web интерфейс, который можно установить как Web приложение или скачать файлом для 

работы онлайн. 

Изображения можно загрузить как файл или указать на него ссылку из интернет-ресурса. Так же здесь 

указывается размер изображения и тип кодировки. Правая часть интерфейса отвечает за обработку 

изображения: настройка яркости, контраста, насыщенности и работы с краями изображения 

Так же предусмотрен ручной редактор для того, чтобы можно было в ручную добавить или убрать 

какие либо элементы изображения. 

Термопринтеры используются во множестве сфер деятельности благодаря их универсальности и 

экономичности. Эта технология окружает нас в повседневной жизни. Каждый человек видел чек из магазина, 

или заказывал талон в поликлинике. Эти устройства используются везде, где необходимо идентифицировать 

или помечать огромные объемы информации.  

https://pythonworld.ru/samouchitel-python
https://python.su/forum/topic/40020/?page=1
https://lolz.live/threads/1242619/page-2
https://pikabu.ru/story/eva_educable_voice_assistant_programmiruem_na_python_1_8923942
https://github.com/python
mailto:fk-rit@vfbsac.by
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Например: 

 Ритейл и торговля: печать чеков, ценников, этикеток и штрих-кодов для товаров. 

 Логистика и склады: маркировка посылок, упаковки и создание транспортных накладных. 

 Медицина: печать бирок для образцов, медицинских карточек и этикеток для лекарств. 

 Транспорт: печать билетов, талонов, квитанций для проезда. 

 Рестораны и кафе: квитанции для заказов, термоэтикетки для упаковки еды на вынос. 

 Производство: маркировка продукции и создание внутренних учетных этикеток. 

 Финансовый сектор: печать чеков в банкоматах и кассовых аппаратах. 

 Развлечения и мероприятия: печать билетов на концерты, выставки или кино. 

 
Рисунок 1 Схема подключения 

 

СПИСОК ИСПОЛЬЗОВАННЫХ ИСТОЧНИКОВ 

1. Джереми Блюм. Изучаем Arduino: инструменты и методы технического волшебства / Б.Джереми. 

2-е изд.: пер. с англ. - СПб.: БХВ-Петербург, 2020 – 529 с.  

2. Организация работы с esp8266 = AlexGyver Tehnologies – URL: https://alexgyver.ru/lessons/ esp8266/ 

(дата обращения 26.03.2025). 
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Данное устройство представляет собой отрывной календарь. Однако он кардинально отличается от 

своего предка. Для реализации данного устройства пришлось решить множество программных задач.   

Модуль ESP12E используется для получения точных данных о времени из интернета с помощью NTP 

серверов. NTP-сервер представляет собой пул общедоступных серверов, работающих по технологии NTP, 

при помощи которого можно обеспечить точным временем компьютеры или другие сетевые устройства. 

Для вывода праздника ежедневно используется заранее подготовленный список праздников, так как 

онлайн-сервиса с праздниками на каждый день подходящих для нашего региона нет. 

Для вывода праздника, соответствующего сегодняшнему дню необходимо присвоить каждому дню 

свой празднику, а именно, составить таблицу или массив. Однако все портит високосный год. Для подсчета 

дня в високосном году  необходимо прибавить в не високосном году единицу к каждому дню после 28 января. 

А 29 февраля присвоить фиксированный код в таблице. 

Для получения свежей погоды ежедневно используется онлайн сервис Open-meteo. 

Где при указании необходимых данных: долгота, широта, и указываемые параметры погоды 

(температура, ветер, положение луны и т.д.). Данные с данного сервиса можно получить в виде диаграммы 

на сайте или текстом в виде строки с параметрами. 
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Вывод погоды происходит за 3 промежутка времени, которые устанавливаются вручную, с помощью 

веб-интерфейса. Код погоды (солнечно, ветренно, снег и т.д.) берется минимальным и максимальным за 

период. Температура берется минимальной и максимальной за период. Ветер берется средним за период. 

Необходимые компоненты: 

1. Модуль ESP12E. 

2. Модуль преобразователя уровня RS232 в TTL на базе MAX3232. 

3. Термопринтер DP-EH400. 

Для печати на принтере необходимо отправить ему данные по uart для чего используется 

микроконтроллер ESP12E. Встроенные библиотеки принтера позволяют печатать текст на латинице и 

увеличивать его масштаб по высоте и ширине. 

Но главным достоинством данного принтера является то, сто он может выводить графику в 

специальном формате. 

Пиксели запакованы горизонтально по 8 штук в 1 байт. Разрешение печати принтера 8 пикселей на 1 

мм (384 пикселя на всю ширину бумаги) что позволяет добиться высокого качества печати. Для управления 

и первоначальной настройки используется Web интерфейс, который можно установить как Web приложение 

или скачать файлом для работы онлайн. 

 
Рисунок 1 – Схема подключения 
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2. Организация работы с esp8266 = AlexGyver Tehnologies[Электронный ресурс] – Режим доступа 

https://alexgyver.ru/lessons/esp8266/. – Дата доступа: 26.03.2025. 
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https://github.com/GyverLibs/GyverPortal/. – Дата доступа: 26.03.2025. 
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Актуальность: Изучение принципов работы базовых логических элементов (И, ИЛИ, НЕ, 

Исключающее ИЛИ и др.) является фундаментальной частью подготовки специалистов в области цифровой 

электроники, программирования и телекоммуникаций. Однако традиционные методы обучения, основанные 

на теоретических описаниях и статических схемах, часто оказываются недостаточно наглядными и 

интерактивными, что затрудняет формирование у учащихся интуитивного понимания логики работы схем. 

Возникает потребность в современных образовательных инструментах, использующих игровые механики 

для повышения вовлеченности и эффективности обучения. 

Цель исследования: Разработать интерактивную обучающую игру-головоломку «LogicStrom» на 

платформе Unity, предназначенную для наглядной демонстрации и практического применения базовых 

логических элементов в процессе решения задач по управлению цифровыми сигналами. 

Задачи исследования: 
1. Проанализировать существующие подходы к изучению логических элементов и выявить их 

недостатки. 

2. Спроектировать игровую механику, включающую размещение логических элементов на сетке, 

визуализацию потока сигналов и проверку достижения цели (активация ламп). 

3. Реализовать в среде Unity с использованием языка C# корректное поведение основных логических 

вентилей (NOT, AND, OR, XOR и др.). 

4. Создать набор уровней с возрастающей сложностью для постепенного освоения материала. 

5. Разработать интуитивно понятный пользовательский интерфейс с использованием механизма 

Drag & Drop. 

Методы исследования: Анализ предметной области (основы цифровой схемотехники), 

проектирование игровых систем, объектно-ориентированное программирование на C# в среде Unity, 

разработка пользовательского интерфейса, тестирование игрового процесса. 

Результаты исследования: 
 Разработан прототип обучающей игры-головоломки «LogicStorm». 

 Реализована интерактивная среда с сеткой для размещения элементов и визуализацией движения 

сигналов (0 и 1). 

 Имплементирована функциональность ключевых логических элементов: NOT, AND, OR, XOR. 

 Создан базовый набор уровней, демонстрирующих применение каждого элемента и их комбинаций. 

 Реализован пользовательский интерфейс с возможностью перетаскивания элементов, 

запуска/перезапуска симуляции и навигации по уровням. 

Заключение: Разработанная игра «LogicStorm» представляет собой интерактивный инструмент, 

способствующий лучшему пониманию принципов работы логических элементов за счет визуализации 

процессов и практического применения знаний в игровой форме. Игровой подход повышает мотивацию и 

вовлеченность учащихся по сравнению с традиционными методами. В дальнейшем планируется расширение 

набора логических элементов, усложнение уровней и интеграция системы оценки знаний. 
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Научный руководитель: Варнава Анастасия Анатольевна, преподаватель филиала кафедры 

«Программное обеспечение сетей телекоммуникаций» Витебского филиала УО «Белорусская 
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П.Е. МЕЛЬЯНЦЕВА1 

 

ВИЗУАЛЬНЫЙ ПОДХОД К МОДЕЛИРОВАНИЮ СИГНАЛОВ 

 
1Витебский филиал учреждения образования «Белорусская государственная академия связи», г. 

Витебск, Республика Беларусь, учащаяся  

 

Актуальность данной работы обусловлена тем, что в условиях развития цифровых технологий 

понимание методов модуляции сигналов становится ключевым для специалистов в области 

телекоммуникаций. Проект направлен на создание интерактивной обучающей платформы, упрощающей 

освоение сложных концепций.  

Цель исследования 
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Разработать веб-приложения для визуализации модуляции, а также базовых гармонических сигналов.  

Задачи исследования: 

1. Провести анализ  методов модуляции сигналов и их применения в телекоммуникациях. 

2. Разработать веб-приложения для визуализации амплитудной (AM), частотной (ЧМ) 

модуляции, фазовой (ФМн) а также для визуализации гармонических сигналов с разными параметрами. 

3. Создать интерактивные демонстрации сигналов. 

4. Обеспечить удобный доступ к демонстрациям через QR-коды для использования в 

образовательном процессе. 

5. Проанализировать результаты внедрения интерактивной платформы в обучение и получить 

обратную связь от учащихся. 

Методы исследования: 

1. Изучение теоретического материала о методах модуляции сигналов (амплитудная, частотная 

модуляция). 

2. Разработка и реализация алгоритмов генерации и визуализации сигналов с использованием 

библиотеки p5.js. 

3. Тестирование и оптимизация веб-приложений для обеспечения корректной работы на 

различных устройствах, использование Netlify для хостинга. 

4. Проведение опроса среди учащихся для оценки эффективности интерактивной платформы в 

обучении. 

Результаты исследования: 

1) Созданы 5 веб-приложений:  

 AM с гармонической  

 AM со случайной несущей.  

 ЧМ  

 ФМн 

 Демонстрация гармонических функций sin/cos. 
 

  
 

 
 

Рисунок 1 – Скриншот гармонических сигналов 

 

На скриншоте изображены графики синусоидального и косинусоидального сигналов с возможностью 

изменения амплитуды, частоты и постоянной составляющей. 

 

2) Разработан бланк с QR-кодами для быстрого доступа.  
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Рисунок 2 – бланк 

 

3) Проект внедрен в процесс обучения, получены положительные отзывы от учащихся. 

Заключение 

Интерактивный подход повышает вовлеченность учащихся и упрощает понимание методов 

модуляции. В будущем планируется расширение функционала. 

 

СПИСОК ИСПОЛЬЗОВАННЫХ ИСТОЧНИКОВ  
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3. Blackbox AI – платформа для разработки и тестирования кода. – URL: 

https://www.blackbox.ai/ (дата обращения 02.11.2024).  

4. Studfile – образовательный ресурс. – URL: https://studfile.net// (дата обращения 12.01.2025). 

5. Netlify – платформа для хостинга и автоматического развертывания веб-приложений. – URL: 
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Научный руководитель – Рубаник Татьяна Святославовна, преподаватель филиала кафедры «Радио 

и информационных технологий» Витебского филиала УО «Белорусская государственная академия связи», 

Витебск, Республика Беларусь. E-mail: fk-rit@vfbsac.by 

 

Секция №3 «Инфокоммуникационные технологии и обеспечение безопасности» 
 

Н.К. АФАНАСЬЕВ 1  

 

ЭНЕРГЕТИЧЕСКИЕ ПОТЕРИ В ЭЛЕКТРИЧЕСКИХ СЕТЯХ  

 
1Витебский филиал учреждения образования «Белорусская государственная академия связи», г. 

Витебск, Республика Беларусь, учащийся гр.ТК312 

 

В условиях глобальных вызовов, связанных с изменением климата и истощением природных 

ресурсов, устойчивое развитие энергетических систем становится одной из ключевых задач для многих 

стран, включая Беларусь. Энергетическая безопасность и эффективность использования ресурсов играют 

важную роль в экономическом и социальном прогрессе. В последние годы наблюдается активное внедрение 

технологий энергосбережения и возобновляемых источников энергии, что создает уникальные возможности 

для трансформации энергетической системы Беларуси. 

Данная работа направлена на исследование влияния внедрения этих технологий на устойчивое 

развитие энергетической системы страны. Мы рассмотрим текущее состояние энергетической системы 

Беларуси, проанализируем существующие источники энергии и уровень потребления, а также оценим 

потенциал возобновляемых источников. Особое внимание будет уделено осведомленности населения о 

методах энергосбережения и экономическим и экологическим последствиям внедрения новых технологий. 

https://p5js.org/
https://www.youtube.com/@TheCodingTrain
https://www.blackbox.ai/
https://studfile.net/
https://www.netlify.com/
mailto:fk-rit@vfbsac.by
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Результаты данного исследования могут послужить основой для разработки рекомендаций, способствующих 

более эффективному и устойчивому использованию энергетических ресурсов в Беларуси. 

Актуальность данного исследования в том, что энергетических потерь в электрических сетях и их 

минимизации является крайне актуальной в современном мире. Потери электроэнергии возникают как из-за 

технических факторов (например, сопротивление проводников, устаревшее оборудование), так и из-за 

нетехнических причин (кражи, ошибки учета). Эти потери не только увеличивают затраты на производство 

и распределение энергии, но и негативно влияют на экологию. 

Гипотезой является: "Оптимизация работы электрических сетей с использованием интеллектуальных 

систем управления и современных материалов способна снизить энергетические потери на 15-20% за счёт 

уменьшения потерь на нагрев проводников, повышения эффективности передачи энергии и улучшения 

управления распределением нагрузки." 

Работа направлена на исследование причин энергетических потерь в электрических сетях, их 

количественную оценку, а также на поиск и рассмотрение эффективных стратегий и технологий, способных 

минимизировать эти потери, а следовательно, повысить общую эффективность энергетической системы. 

Объектом исследования данной работы является энергетическая система Беларуси, включая 

существующие источники энергии, технологии энергосбережения и возобновляемые источники, а также 

уровень осведомленности населения о данных технологиях. Исследование направлено на анализ текущих 

тенденций и потенциала для устойчивого развития энергетического сектора страны, с акцентом на 

экономические и экологические аспекты. 

Энергетические потери делятся на два основных типа: технические, связанные с сопротивлением 

проводников, трансформацией электроэнергии и электромагнитным излучением; и коммерческие, 

возникающие из-за краж электроэнергии и неточных измерений. Основными причинами таких потерь могут 

быть износ оборудования, конструктивные особенности электрических сетей, использование материалов 

низкого качества и устаревших технологий. 

Эти потери не только приводят к экономическим убыткам, но также снижают эффективность 

энергосистем и оказывают негативное воздействие на экологию. Для их минимизации предлагается ряд мер, 

включая модернизацию оборудования, внедрение новых технологий и материалов, оптимизацию процессов 

учёта энергопотребления, а также реализацию организационных и нормативных инициатив. 

В данной работе будут представлены различные методы минимизации энергетических потерь, а 

также исследование того, как они будут функционировать в современных реалиях. 

Применение предложенных методов позволит не только существенно снизить энергетические 

потери, но и улучшить общую надежность и устойчивость электрических сетей. Эффективное управление и 

инновационные технологии играют ключевую роль в переходе к устойчивым энергетическим системам, что 

является важным условием для достижения глобальных целей в области энергетической эффективности и 

устойчивого развития. 

 

СПИСОК ИСПОЛЬЗОВАННЫХ ИСТОЧНИКОВ 
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Научный руководитель – Шульженко Светлана Валентиновна, преподаватель филиала кафедры 
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А.А. БОЛОТНИК 1  

 

СРАВНИТЕЛЬНЫЙ АНАЛИЗ ЭФФЕКТИВНОСТИ РАЗЛИЧНЫХ ТИПОВ 

ОСВЕТИТЕЛЬНЫХ ЛАМП 

 
1Витебский филиал учреждения образования «Белорусская государственная академия связи», г. 

Витебск, Республика Беларусь, учащийся гр.ТК312 

 

С появлением электричества жизнь людей существенно изменилась. Раньше приходилось 

использовать лучины или масляные лампы, которые зажигали иногда даже с помощью добавления 

животного жира. Это выглядело так – в глиняный сосуд наливали жир, окунали туда фитиль из ткани и 

поджигали его. 
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Когда люди начали добывать нефть, свое распространение получила керосиновая лампа. А следом и 

за ней свечи, которые изготавливались из пчелиного воска или свиного жира. 

Электрическая лампочка – это одно из самых великих достижений человечества. В 18 веке 

появляются первые два вида ламп – дуговая и с нитью накала. Дуговой прибор мог светить не более 5 

минут, излучал мерцание, лампочка имела большое количество электродов между двумя стержнями, 

которые нужно было постоянно приближать друг к другу, потому что они быстро прогорали. 

Многие учёные разрабатывали долговечный и безопасный источник света, но далеко не все знают, 

кто на самом деле изобрёл действующую электрическую лампочку. 

В далёком 1809 году француз Жерар Деларю смог изобрести лампочку с нитью накала из платины. 

Его изобретение стало первой в мире лампочкой, где нить накала была представлена в форме спирали.  Лампа 

имела яркое свечение и могла работать практически при любой температуре. Но затраты на её производство 

были очень высоки, а срок службы – коротким. 

В 1854 Генрих Гебель разработал свою лампу накаливания – она представляла собой сосуд с 

элементом накаливания из обугленного бамбука. Вакуумная среда создавалась за счёт добавления и 

выливания ртути. Но и этот прибор был недолговечным, как и его предшественник. 

В это же время в России световые приборы разрабатывал Александр Лодыгин. Его лампочки давали 

свет за счёт стержня из угля в колбе, с откаченным воздухом. 

 В 1872 году учёному удалось получить первые рабочие модели, а уже через 2 года Лодыгин получает 

патент на своё изобретение. 

Самые первые лампочки, которые продавались в Америке, были изготовлены по патенту Лодыгина, 

и только чуть позже Томас Эдисон усовершенствовал их и зарегистрировал свой патент. 

В своей лампе накаливания Эдисон использовал платиновую нить накаливания и сразу же 

запатентовал свое изобретение. Но данный вид лампы не получил широкого распространения из-за того, что 

изделие было очень дорогим. Томас возвращается к идее лампы с угольным стержнем и спустя год создаёт 

лампу, которая работает в течение 40 часов. И именно Эдисону удалось разработать цоколь и патрон. Именно 

буква E в маркировке современных цоколей говорит о том, что их изобретателем был американский ученый 

Эдисон  

Он внёс значительные изменения в разработку Лодыгина – выкачал достаточное количество воздуха 

из колбы, смог сконструировать винтовой цоколь, который впоследствии называли цоколь Эдисона, а также 

патрон и предохранители. С помощью своего изобретения Эдисон смог увеличить срок бесперебойной 

работы таких ламп до 1200 часов. 

Невозможно не упомянуть и то, что Эдисон смог организовать свое собственное производство, 

поставив на поток изготовление лампочек и продавая их по доступной цене, благодаря чему электрическое 

освещение получило столь широкое распространение. 

По мере дальнейшего развития технологий миру открывались новые инженерные решения в сфере 

осветительных ламп. Так, например, в 1893 году на всемирной выставке в Чикаго, штат Иллинойс, Томас 

Эдисон продемонстрировал люминесцентное свечение, а в 1894 году М. Ф. Моор создал лампу, в которой 

использовал смесь азота и углекислого газа, испускающую розово-белый свет. 

Представленная в 1959 году галогенная лампа, адаптация лампы накаливания, использующая 

вольфрамовую нить, стала первым реальным шагом к созданию энергосберегающей лампы. 

Данные виды ламп получили широкое распространение в различных сферах и используются до сих 

пор. Однако главным фаворитом 21-го века стала светодиодная лампа, получившая своё признание за 

сравнительно низкое энергопотребление и при этом превосходящее конкурентов качество освещения. Всего 

этого удалось достичь благодаря способности светодиода создавать оптическое излучение при прохождении 

через него электрического тока и при этом минимальной затратой энергии на процесс рекомбинации 

электронов и выделение энергии в виде фотонов. 

Актуальность данной работы заключается в том, что каждый в современном мире стремится к 

минимизации расходов на электроэнергию, возникающих вследствие повседневного использования 

различных источников освещения. Использование экономных и при этом эффективных в освещении ламп 

поможет сэкономить не только денежные средства, но и природные ресурсы, благодаря которым и получают 

электроэнергию. 

Цель данной работы состоит в изучении различных типов осветительных ламп и выявлении наиболее 

энергоэффективной путем сравнительного анализа. 

Имея технические характеристики каждой лампы, такие как световой поток и мощность, не составит 

труда определить наиболее энергоэффективную в соотношении: потребляемая энергия-количество 

излучаемого света. 

https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%AD%D0%B4%D0%B8%D1%81%D0%BE%D0%BD,_%D0%A2%D0%BE%D0%BC%D0%B0%D1%81_%D0%90%D0%BB%D0%B2%D0%B0
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%AD%D0%B4%D0%B8%D1%81%D0%BE%D0%BD,_%D0%A2%D0%BE%D0%BC%D0%B0%D1%81_%D0%90%D0%BB%D0%B2%D0%B0
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Для наглядности в ходе исследования будет создан стенд с тремя распространенными видами ламп 

(лампа накаливания, галогенная лампа, светодиодная лампа), с помощью которого можно будет 

невооруженным глазом увидеть различия в качестве и количестве света между лампами. 
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Научный руководитель – Шульженко Светлана Валентиновна, преподаватель филиала кафедры 

«Радио и информационных технологий» Витебского филиала УО «Белорусская государственная академия 

связи», Витебск, Республика Беларусь.  

 

И.Е.ЕРОФЕЕВ1, В.С.БОРОДАВКО2 

  

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ НЕЙРОСЕТЕЙ ДЛЯ ТВОРЧЕСКОГО КОНТЕНТА 

 
1 Витебский филиал учреждения образования «Белорусская государственная академия связи», г. 

Витебск, Республика Беларусь, учащийся 
2 Витебский филиал учреждения образования «Белорусская государственная академия связи», г. 

Витебск, Республика Беларусь, учащийся 

 

С каждым годом нейросети становятся все более популярны в различных отраслях науки, жизни и 

творчества, все больше входя в повседневную и рабочую жизнь людей. В ходе данной работы были подробно 

изучены четыре нейросети: Suno.ai, Hailuo, Character.ai и Neuro – Sama; в первых трех из которых сделали 

свой авторский контент. 

Нейросеть Suno.ai предназначена для генерации в ней различных музыкальных композиций, которые 

могут быть, как и просто инструментальными так и с текстом, сгенерированным самой нейросетью или 

пользователями. Ее функционал крайне широк, что позволяет создавать музыку в любом жанре и стиле, 

которая в последствии может применяться как для создания простой фоновой музыки для ролика, так и для 

чего - то более серьезного. После подробного изучения ее меню и функционала было сгенерировано три 

композиции: «Одинокий домик», «Позитивный человек» и «Amore in cucina»; последнюю из которых 

задействовали в создании короткого видео.  

Нейросеть Hailuo.ai предназначена для создания видео контента на основе изображений, других 

видео и также по запросам написанным самим пользователем. Благодаря удобному меню и простоте понимая 

данная нейросеть смогла получить весьма большую популярность, особенно за счет создаваемых в ней 

«мемов». Отличным примером ее популярности являются видео с котиками которые стали очень популярны 

в социальной сети Tik Tok и большую часть которых делают именно в Hailuo.ai. Видеоролик такого плана 

был создан нами, используя видео материал из Hiluo.ai и музыкальное сопровождение созданное созданное 

ранее в Suno.ai. Монтаж был сделан в Cup Cut.  

Изучили популярную у молодого поколения нейросеть Character.ai, которая дает возможность своим 

пользователям общаться в различными персонажами, создаваемыми самими пользователями, которые могут 

быть как и реальными личностями от звезд до философов античности, так и вымышленными персонажами 

из фильмов и мультфильмов. Помимо этого, данная нейросеть дает множество инструментов для создания 

персонажей и даже возможность дать им голос из уже имеющихся в базе, либо записать свой отрывок на 15 

секунд из которого нейросеть сама создаст макет голоса и именно эта функция позволяет говорить с 

персонажами даже в живую, под видом звонка.   

После изучения меню создания персонажей и получив советы от других пользователей мы создали 

собственного персонажа и дали ему один из наших голосов. 

Нейросеть Neuro-Sama, является популярной стимершей на Twitch. Она была создана пользователем 

под ником Vedal и является объединением нескольких нейросетей в одну, благодаря чему Neuro способна 

общаться чатов, играть в игры и даже шутить. Именно благодаря этому она получила большую 

популярность. 

В ходе исследования мы захотели выяснить мнение людей о нейросетях, поэтому мы опросили 200 

случайных человек на улице возрастом от 14 до 68 лет чтобы узнать их мнение. Из полученных результатов 

мы составили диаграмму, предложенную на рисунке. 

https://hoff.ru/blog/vidy-lampochek/%20а
https://vamfaza.ru/kak-ustroena-svetodiodnaja-lampa/
https://vamfaza.ru/kak-ustroena-svetodiodnaja-lampa/
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Рисунок 1 – Результат опроса о мнении людей 

 

В основном негативные ответы шли от более старшего поколения и людей, которые имеют 

творческие профессии, ведь вторые подвержены риску замены их в профессии нейросетями. Положительные 

ответы наоборот шли от более молодого поколения и людей технических профессий.  

Можно сделать вывод, что нейросети не только оптимизируют процессы в медиа и сфере 

развлечений, но и становятся важным инструментом для разработки нового контента и улучшения 

пользовательского опыта. Это подчеркивает и усиливает их роль как неотъемлемой части современного 

медийного ландшафта.  

 

СПИСОК ИСПОЛЬЗОВАННЫХ ИСТОЧНИКОВ 

1. Нейронная сеть – URL: https://ru.wikipedia.org/wiki/Нейронная_сеть 

2. 30 мощных нейросетей для любых задач – URL: https://skillbox.ru/media/code/30-moshchnykh-

neyrosetey-dlya-lyubykh-zadach/(дата обращения 02.02.2025. 

 

 

Научный руководитель – Рубаник Татьяна Святославовна, преподаватель филиала кафедры «Радио 

и информационных технологий» Витебского филиала УО «Белорусская государственная академия связи», 

Витебск, Республика Беларусь. E-mail: fk-rit@vfbsac.by 

 

Н.Д. СИЛЬЧЁНОК 1 

 

WI-FI JAMMER 
1 Витебский филиал учреждения образования «Белорусская государственная академия связи», 

г. Витебск, Республика Беларусь, учащийся гр. ТЭ221 

 

Wi-fi Jammer 

ESP8266 — это недорогой и мощный микроконтроллер с возможностью Wi-Fi-соединения. Он стал 

популярным в сфере Интернет вещей (IoT) благодаря своей простоте в использовании и доступной цене. 

Однако, помимо своих основных функций, ESP8266 может также использоваться для создания различных 

устройств, в том числе и джаммеров. 

Джаммер — это устройство, которое создает помехи для беспроводной связи, перехватывая и 

блокируя сигналы определенной частоты. Использование джаммеров может вызвать серьезные проблемы и 

правовые последствия, так как они вмешиваются в работу легитимных коммуникационных систем. В этом 

контексте важно понимать, что ESP8266, хоть и является мощным инструментом, должен использоваться 

ответственно и в рамках правовых норм. 

Технические характеристики ESP8266  

ESP8266 — это чип с поддержкой Wi-Fi, разработанный компанией Espressif Systems. Он 

предоставляет интегрированный TCP/IP стек и может обрабатывать как клиентские, так и серверные 

задачи. Основные характеристики ESP8266: 

 Поддержка стандарта Wi-Fi 802.11 b/g/n. 

 Частотный диапазон: 2.4 GHz. 

 Объем встроенной памяти: до 160 KB. 

https://ru.wikipedia.org/wiki/Нейронная_сеть
mailto:fk-rit@vfbsac.by
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 Процессор: 32-битный RISC, работающий на частоте до 80 МГц. 

 Поддержка UART, I2C и SPI интерфейсов. 

 

Сопутствующие технологии 

 Частотный синтез. Это технология, которая позволяет создавать сигналы на определенной 

частоте. Для реализации джаммера важно иметь возможность точно настраивать частоту сигнала, чтобы он 

мог перекрывать целевой сигнал. 

 Модуляция. В зависимости от типа блока сигнала, может потребоваться применение 

различных методов модуляции (например, амплитудная, частотная или фазовая модуляция). Это позволяет 

более эффективно блокировать сигнал. 

 Научное понимание радиосигналов. Для успешного создания джаммера на базе ESP8266 

важно понимать основы радиосигналов, их распространение и взаимодействие между собой. 

Применение: 

Существует несколько причин, по которым люди используют джаммеры: 

 Забота о личной безопасности. Некоторые пользователи используют джаммеры для 

обеспечения конфиденциальности и защиты личных данных. Например, в определенных ситуациях может 

возникнуть необходимость заблокировать сигналы мобильных телефонов, чтобы предотвратить утечку 

информации. 

 Безопасность в учебных заведениях. В школах и университетах могут встречаться случаи 

использования джаммеров для предотвращения списывания на экзаменах. Это вызывает определённые 

противоречия относительно правомерности таких действий. 

 Промышленные применения. В некоторых отраслях, например, в оборонной или 

энергетической сфере, могут использоваться джаммеры для защиты от кибератак. 

 

СПИСОК ИСПОЛЬЗОВАННЫХ ИСТОЧНИКОВ  

1.Патформа разработки проектов Github SpacehuhnTech/esp8266_deauther 

https://github.com/justcallmekoko/ESP32Marauder 

 

Научный руководитель – Исаченко Л.Г.., преподаватель филиала кафедры ТКС Витебского 

филиала УО «Белорусская государственная академия связи», Витебск, Республика Беларусь. E-mail: 

l.isachenko@vfbsac.by 

Н.Д. СИЛЬЧЁНОК 1 

 

WI-FI BLUETOOTH СКАНЕР 

 
1 Витебский филиал учреждения образования «Белорусская государственная академия связи», 

г. Витебск, Республика Беларусь, учащийся гр. ТЭ221 

 

ESP32 Maurder — это мощная и многофункциональная плата на основе микроконтроллера ESP32, 

разработанная для использования в различных проектах IoT (интернет вещей). 

Плата сочетает в себе возможности Wi-Fi и Bluetooth, что делает её идеальной для создания 

беспроводных приложений. 

Технические характеристики 

Микроконтроллер: Dual-core Xtensa® 32-bit LX6. 

Тактовая частота: до 240 МГц. 

Память: 520 КБ SRAM, поддержка внешней флэш-памяти. 

Интерфейсы: GPIO, I2C, SPI, UART, PWM, ADC, DAC. 

Поддержка Wi-Fi 802.11 b/g/n и Bluetooth 4.2. 

Преимущества использования ESP32 Maurder 

Высокая производительность и множество возможностей для разработки. 

Низкое энергопотребление, что делает плату подходящей для портативных устройств. 

Обширная поддержка сообществом и наличие библиотек для различных языков программирования, 

таких как Arduino и MicroPython. 

Применения ESP32 Maurder: 

1. Аудит безопасности сетей: С помощью ESP32Marauder можно проводить проверку 

безопасности Wi-Fi сетей, выявляя уязвимости, такие как недостаточно сильные пароли, открытые сети и 

другие проблемы, которые могут быть использованы злоумышленниками. 

file:///C:/Users/silcn/Desktop/SpacehuhnTech
https://github.com/SpacehuhnTech/esp8266_deauther
https://github.com/justcallmekoko/ESP32Marauder
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2. Сканирование сетей: Утилита может использоваться для сканирования окружающих Wi-Fi 

сетей с целью получения информации о их конфигурации, таких как SSID, уровень сигнала, используемые 

каналы и типы шифрования. 

3. Перехват трафика: ESP32Marauder позволяет перехватывать пакеты данных в сети, что может 

помочь в анализе сетевого трафика и выявлении потенциальных угроз или аномалий. 

4. Тестирование на проникновение: Инструмент может быть использован специалистами по 

безопасности для проведения тестов на проникновение, позволяя им оценивать уровень защиты сетей и 

систем. 

5. Образовательные цели: ESP32Marauder может служить учебным пособием для студентов и 

специалистов в области информационной безопасности, помогая им изучать методы анализа и защиты 

беспроводных сетей. 

6. Мониторинг сетевой активности: Утилита может быть использована для отслеживания 

активности в сети, позволяя администраторам выявлять несанкционированные устройства и потенциальные 

угрозы. 

7. Исследования в области безопасности: Исследователи могут использовать ESP32Marauder 

для изучения новых уязвимостей и методов атак на беспроводные сети, что способствует развитию более 

безопасных технологий. 

8. Разработка и тестирование приложений: Разработчики могут использовать ESP32Marauder 

для тестирования своих приложений, работающих с Wi-Fi, проверяя их на устойчивость к различным атакам 

и уязвимостям. 

9. Кибербезопасность и этичное хакерство: Инструмент может быть использован этичными 

хакерами для демонстрации уязвимостей систем и помощи организациям в укреплении их защитных мер. 

10. Создание прототипов IoT-устройств: ESP32Marauder, как устройство на базе ESP32, может 

быть использован для разработки и тестирования прототипов IoT-устройств, что делает его полезным 

инструментом для инженеров и разработчиков. 

 

СПИСОК ИСПОЛЬЗОВАННЫХ ИСТОЧНИКОВ  

1. Платформа разработки проектов Github https://github.com/justcallmekoko/ESP32Marauder 

 

Научный руководитель – Чесун А.А., преподаватель филиала кафедры телекоммуникационных 

систем Витебского филиала УО «Белорусская государственная академия связи», Витебск, Республика 

Беларусь. E-mail: charm_79@mail.ru 

П.В.ЦИКОТА1 

 

ИСКУССТВЕННЫЙ ИНТЕЛЛЕКТ: ДРУГ ИЛИ УГРОЗА? 

 
1 Витебский филиал учреждения образования «Белорусская государственная академия связи», 

г. Витебск, Республика Беларусь, учащаяся гр. ТК311 

 

Искусственный интеллект (ИИ) — это не инструмент или программа, а отдельное направление 

компьютерных наук. Специалисты по ИИ разрабатывают системы, которые анализируют информацию и 

решают задачи аналогично тому, как это делает человек. 

Цель исследования – изучить понятие «искусственный интеллект», рассмотреть примеры ИИ, 

выявить преимущества и недостатки ИИ, исследовать уровень знаний и использование ИИ посредством 

опроса учащихся учебного заведения и проведения онлайн-опроса среди жителей города Витебска, 

проанализировать полученные результаты, сделать выводы. 

Искусственный интеллект, как маленький ребенок, сначала впитывает в себя всю информацию, 

которую ему дают люди. Затем учится ее использовать и применяет в различных задачах. Например, решает 

примеры, пишет тексты или рисует изображения. 

Для примера рассмотрим ChatGPT. 

ChatGPT обучался, как человек: сначала "прочитал" много текстов из интернета, чтобы выучить язык 

и собрать знания. Затем его тренировали на конкретных заданиях: отвечать на вопросы, переводить и 

суммировать. 

Когда вы задаёте вопрос, ChatGPT использует свои знания, чтобы сгенерировать ответ. Он 

анализирует ваш запрос и пытается понять, что вы хотите. Ваши вопросы и реакции помогают ему учиться 

дальше. 

Примеры: 

https://github.com/justcallmekoko/ESP32Marauder
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1. Голосовые помощники: голосовые помощники экономят время и упрощают рутинные задачи, 

позволяя сосредоточиться на более важных вещах. 

2. Приложения для здоровья: ИИ помогает следить за здоровьем, предотвращая проблемы до их 

возникновения. 

3. Навигаторы: ИИ помогает экономить время и избегать неприятных ситуаций на дороге. 

4. Рекомендательные системы: ИИ делает досуг более приятным, предлагая именно то, что вам 

интересно. 

5. Образование: ИИ делает обучение более эффективным и персонализированным. 

Преимущества ИИ: 

- Повышение эффективности и производительности. ИИ способен автоматизировать рутинные 

задачи, что позволяет людям сосредоточиться на более сложных и творческих задачах. 

- Улучшение качества обслуживание клиентов. ИИ может значительно улучшить качество 

обслуживания клиентов. Чат-боты и виртуальные ассистенты, такие как Siri или Alexa, могут отвечать на 

вопросы пользователей, помогать с покупками и предоставлять информацию круглосуточно. 

- Анализ больших данных. ИИ способен обрабатывать и анализировать огромные объемы данных за 

короткое время. Это особенно полезно в таких областях, как маркетинг и финансы, где анализ данных 

помогает принимать более обоснованные решения. Кроме того, ИИ может использоваться для анализа 

данных в реальном времени, что особенно важно в таких областях, как здравоохранение и транспорт. 

Например, системы ИИ могут анализировать данные о пациентах, чтобы предсказывать возможные 

осложнение и предлагать персонализированные планы лечения. 

- Персонализация. ИИ позволяет создавать персонализированные предложение и рекомендации для 

пользователей. Это позволяет улучшить пользовательский опыт и увеличить время, проведенное на 

платформе. 

Недостатки ИИ: 

- Работа и замена рабочих мест. Одним из основных опасений, связанных с развитием искусственного 

интеллекта, является возможность замены людей на автоматизированные системы. Это может привести к 

потере рабочих мест и социальным проблемам. 

- Проблемы конфиденциальности и безопасности. Использование искусственного интеллекта требует 

обработки и хранения большого объема данных. Это может вызывать проблемы с конфиденциальностью и 

безопасностью. Также существует опасность злоупотребления искусственным интеллектом для 

вредоносных целей, таких как кибератаки или манипуляция информацией. 

- Зависимость от технологии. С развитием искусственного интеллекта возникает риск зависимости 

от этой технологии. Если мы станем слишком зависимы от искусственного интеллекта, это может привести 

к потере навыков и способностей у людей. Также возникает риск потери контроля над системами 

искусственного интеллекта, что может иметь непредсказуемые последствия.  

С целью определения уровня знаний об ИИ и уровня использования ИИ, было проведено небольшое 

исследование в виде онлайн-опроса на базе Google Forms, в котором в качестве целевой аудитории (150 

человек) были выбраны учащиеся нескольких групп филиала академии связи. Google Forms — это онлайн-

сервис, в котором результаты опроса системой сохранялись автоматически и были представлены в виде 

графиков и таблицы, что позволило сразу приступить к анализу полученных данных. 

В ходе проведенного исследования было выявлено, что 98,7% - знают, что такое искусственный 

интеллект, 58% - пользователей считают, что ИИ способен когда-либо превзойти человеческий интеллект, 

54,7% - уверенны, что ИИ может быть использован для создания оригинального искусства, 86% - согласны 

с тем, что ИИ может улучшить качество жизни людей, 60% полагают, что ИИ может заменить человеческий 

труд в большинстве профессий, 33% используют Google Assistent / Apple Siri, 44% используют Spotify, 82% 

используют ChatGPT и 24,7% используют Duolingo. 

В заключение, ИИ представляет собой мощный инструмент, который может значительно улучшить 

нашу жизнь и решить многие сложные задачи. Однако, для достижения таких результатов необходимо 

продолжать изучать и развивать эту область, учитывая все возможные вызовы и риски. 
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И.Г. ШЕВЦОВ1,  А.Н. РУСЕЦКАЯ2 

 

ТЕМНАЯ СТОРОНА НЕЙРОСЕТЕЙ: КОГДА ЭФФЕКТИВНОСТЬ СТАНОВИТСЯ 

ОПАСНОСТЬЮ  
 

1 Витебский филиал учреждения образования «Белорусская государственная академия связи», г. 

Витебск, Республика Беларусь, учащийся группы РТ421 
2 Витебский филиал учреждения образования «Белорусская государственная академия связи», г. 

Витебск, Республика Беларусь, учащаяся группы РТ421 

В современном мире нейросети стали неотъемлемой частью многих сфер жизни. Они используются 

в медицине, науке, бизнесе, искусстве и многих других областях. Однако, несмотря на все преимущества, 

нейросети также имеют свою тёмную сторону 

Нейросети — это компьютерные системы, которые имитируют работу человеческого мозга и 

способны обучаться на основе данных. Они используются для решения различных задач, таких как 

распознавание образов, обработка естественного языка, прогнозирование и многое другое. 

Применение нейросетей охватывает широкий спектр областей: от медицины, где они помогают в 

диагностике заболеваний, до финансов, где они используются для прогнозирования рыночных тенденций. 

Однако с ростом их популярности и мощности возникают и новые риски. 

Современное развитие нейросетевых технологий, таких как ChatGPT, Deepfake и автономные 

системы, открывает не только новые возможности, но и создает серьезные угрозы для общества. Проблема 

усугубляется отсутствием комплексного регулирования и недостаточной оценкой последствий массового 

внедрения искусственного интеллекта. 

Главные опасности нейросетей проявляются в нескольких ключевых аспектах. В социальной сфере 

особую тревогу вызывает возможность манипуляции общественным сознанием через технологии Deepfake 

и генеративные модели, создающие фейковые новости и поддельные видео. Это приводит к так называемому 

"эффекту Ливзи", когда люди перестают доверять любому цифровому контенту. Экономические последствия 

выражаются в массовой автоматизации профессий - от копирайтинга до дизайна, что грозит масштабными 

изменениями на рынке труда и усилением монополий крупных технологических компаний. 

Нейросетевые технологии представляют собой современную версию "двуликого Януса" - с одной 

стороны, они открывают беспрецедентные возможности для развития, с другой - несут потенциальные 

экзистенциальные риски. Ключевой задачей становится поиск баланса между технологическими 

инновациями и необходимым регулированием. Наиболее перспективным направлением представляется 

разработка концепции "безопасного по дизайну" искусственного интеллекта (AI Safety). 

Гипотеза: нейросети демонстрируют стремительное развитие и имеют потенциал для замещения 

человека во многих областях, что вызывает опасения относительно их воздействия на социум. 

Целью исследования является выявление  потенциальных угроз, связанных с нейросетями. 

Определение  возможных рисков, которые несут нейросети для общества. 

Задачи: Проанализировать эволюцию нейросетевых технологий и их переход от 

узкоспециалированных инструментов к массовому применению. Классифицировать типы угроз. Провести 

кейс-анализ реальных инцидентов . Сравнить восприятие рисков среди студентов. 

Актуальность данного исследования обусловлена тем, что нейросети стремительно развиваются и 

внедряются в различные сферы жизни, что требует изучения их воздействия на общество и выявления 

потенциальных рисков. Это важно не только для специалистов-аналитиков, но и для всех людей, чтобы 

понимать возможные последствия и быть готовыми к ним. 

Объект исследования: Нейросети, Нейросетевые технологии, научные исследования в области 

нейросетей и их безопасности. 

Нейросети — это мощный инструмент, который может быть использован для решения многих задач. 

Однако их развитие также несёт в себе риски и опасности. Для минимизации этих рисков необходимо 

разработать и внедрить соответствующие меры и стандарты. 

 

СПИСОК ИСПОЛЬЗОВАННЫХ ИСТОЧНИКОВ 
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Научный руководитель – Шульженко Светлана Валентиновна, преподаватель филиала кафедры 

радио и информационных технологий  Витебского филиала УО «Белорусская государственная академия 

связи», Витебск, Республика Беларусь 

 

Секция №4 «Теоретические и прикладные аспекты цифровой трансформации экономики» 

 

К.М. ХОХОЛКО1, О.В. СЕМЕНОВА2       
 

ЭКОНОМИЧЕСКИЕ МЕХАНИЗМЫ БОРЬБЫ С ФИНАНСОВЫМ МОШЕННИЧЕСТВОМ 

 
1Витебский филиал учреждения образования «Белорусская государственная академия связи», г. 

Витебск, Республика Беларусь, учащийся группы ТЭ  112. 
2Витебский филиал учреждения образования «Белорусская государственная академия связи», г. 

Витебск, Республика Беларусь, учащийся группы ТЭ  112. 

 

В ходе научного исследования были проведено изучение осведомленности населения об 

экономических механизмах борьбы с финансовым мошенничеством. Для этого было проведено 

анкетирование учащихся и сотрудников нашего учебного заведения. В нем приняло участие 143 человека, в 

т.ч. 40 преподавателей (28%), 103 учащихся (72%). Среди опрошенных были 71 мужчина (49,7%), и 72 

женщины (50,3%). Результаты исследования обработаны и проанализированы. 

Респондентам были предложены 18 вопросов. 

Ответы на многие на вопросы показали, что 66,7 % (95 чел) респондентов имеют представление об 

экономических механизмах борьбы с финансовым мошенничеством     (65 - 95,7% от общего количества 

опрошенных) 

Владеют информацией о методах борьбы с финансовым мошенничеством не в полной мере 33,3% (48 

чел) от общего числа.  

Рассматривая результаты анкетирования преподавателей и учащихся, стоит отметить, что 

преподаватели имеют большее представление   о финансовых механизмах, что составляет 62,4%, в то время 

как учащиеся показали результат 37,6%. 

Высокие результаты получили ответы на следующие вопросы: 

Вопрос №3- «Как Вы считаете, какой из нижеуказанных паролей наиболее надежный?» 

дали верный ответ 82,5% - «wordPass_2019»; 

Вопрос №4 – «Что такое CVV/CVC код?» дали верный ответ 83,9% -«код для проверки подлинности 

карты при оплате через Интернет, как правило, расположенный на обратной стороне карты»; 

Вопрос №6- «Что такое "фишинг?" дали верный ответ 76,2% -«компьютерное мошенничество, 

основанное на принципах социального инжиниринга. В основном используется метод проведения массовых 

рассылок от имени популярных компаний, содержащих ссылки на ложные сайты, внешне неотличимые от 

настоящих»; 

Вопрос №7 – «С Вашей карты без Вашего ведома были списаны деньги. Что первым делом надо Вам 

сделать?» дали верный ответ 98.6%- «незамедлительно заблокировать карту». 

Но были вопросы, на которые некоторые респонденты затруднялись ответить: 

Вопрос №17 – «Что такое «скимминг?» «затрудняюсь ответить» ответили 51%; 

Вопрос №14 – «Нужно ли обязательно сохранять чек по оплате, проведенной в Едином расчетном 

информационном пространстве?» дали неверный ответ 65,7% «чек нужно сохранить по всем операциям».  

В связи с этим можно сделать следующие выводы: 

- в целом и преподаватели, и учащиеся владеют знаниями об основных механизмах по борьбе с 

финансовым мошенничеством; 

-и преподаватели, и учащиеся изучают правила по совершению операций с банковскими карточками, 

рекомендации банков и других организаций; 

https://ru.wikipedia.org/wiki/Искусственный_интеллект
https://habr.com/ru/articles/861888/
https://skillbox.ru/media/code/chto-takoe-neyroset-i-kak-ona-rabotaet/
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- и преподаватели, и учащиеся информируют окружающих и родных с новыми видами финансовых 

махинаций. 

Более подробные результаты исследования представлены в исследовательской работе в виде 

диаграмм. 

Таким образом, все цели, поставленные в начале работы, достигнуты в полном мере: 

- изучены экономические механизмы борьбы с финансовым мошенничеством; 

- проанализирована осведомленность населения о вопросах финансовой безопасности. 
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3. Галанов В.А., Галанова А.В. "Финансовая грамотность, финансовая вера и финансовое 

мошенничество" // Вестник Российского экономического университета имени Г.В. Плеханова. - 2020. - Т. 17, 
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4.Жилякова Е. "Финансовые и налоговые потери из-за мошенничества в отделе продаж" // 
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Защита информации. - 2019. - № 6. - С. 28-30. 

 

Научный руководитель –  Кукишева Светлана Петровна, преподаватель филиала кафедры 

цифровой экономики Витебского филиала УО «Белорусская государственная академия связи», Витебск, 

Республика Беларусь Svetlana_kukisheva@rambler.ru 

 

Секция №5 «Информационные технологии в образовании» 

 

З.А. БАРИШЕВ 1, К.С. БЕРДНИК 2, О.В. МЕЛЬНИКОВ 3 

 

ОБЗОР ПЕРВЫХ ПРОЦЕССОРОВ, ИХ УСТРОЙСТВО И РАЗВИТИЕ 
 

1 Витебский филиал учреждения образования «Белорусская государственная академия связи», г. 

Витебск, Республика Беларусь, учащийся гр. ТК 311 
2 Витебский филиал учреждения образования «Белорусская государственная академия связи», г. 

Витебск, Республика Беларусь, учащийся гр. ТК 311 
3 Витебский филиал учреждения образования «Белорусская государственная академия связи», г. 

Витебск, Республика Беларусь, учащийся гр. ТК 311 

 

Видеофильмы играют важную роль в образовательном процессе и позволяют обеспечить ряд 

преимуществ: 

– визуализация информации, видеоматериалы помогают лучше воспринимать и запоминать 

информацию; 

– разнообразие форматов и стилей помогают привлечь внимание учащихся, учитывая их 

индивидуальные предпочтения; 

– повышение заинтересованности сможет мотивировать учащихся к обучению и углублению знаний 

по теме; 

– доступ к исследованиям позволяет представить материалы от экспертов, которые могут поделиться 

своим опытом и знаниями в данной области; 

– интерактивность способствует активному вовлечению учащихся в процесс обучения и др. 

Видеофильмы являются мощным инструментом и способствуют более глубокому и осознанному 

обучению. 

Основной целью работы является разработка видеофильма по учебному предмету «Цифровые и 

микропроцессорные устройства» по теме «Обзор первых процессоров, их устройство и развитие», который 

предназначен для обучающихся дневной формы получения образования специальностей 5-04-0713-02 

«Техническая эксплуатация систем и сетей телекоммуникаций», 5-04-0713-03 «Информационные кабельные 

сети», 5-04-0713-04 «Техническая эксплуатация систем радиосвязи, радиовещания и телевидения». 
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Процессоры являются основными вычислительными устройствами и стали неотъемлемой частью 

нашей жизни, они нашли своё применение от персональных компьютеров до встроенных систем и облачных 

технологий. Их развитие прошло множество этапов, начиная с первых простых моделей и заканчивая 

мощными многоядерными процессорами. 

История развития микропроцессоров начинается в конце 1960-х - начале 1970-х годов, когда 

информацию и вычисления начали переводить на электронные носители.  

Предшественниками микропроцессоров являются интегральные микросхемы (ИМС), которые 

состояли из транзисторов и других компонентов, расположенных на полупроводниковом кристалле. 

Появление ИМС стало основой для создания более сложных устройств. 

Одним из первых успешных процессоров считается Intel 4004, выпущенный в 1971 году. Данный 

процессор является 4-битным и использовался в калькуляторах и простых вычислительных устройствах. 

В 1972 году фирма Intel представила процессор Intel 8008, который стал первым 8-битным. 

В 1974 году был выпущен Intel 8080, который пользовался большой популярностью и использовался 

во многих компьютерах. 

Конкуренция между производителями способствовала быстрому развитию технологий и увеличению 

производительности процессоров. 

В 2000-х годах основные направления были ориентированы к созданию многоядерных процессоров, 

что позволило значительно увеличить производительность вычислений при оптимизации 

энергопотребления. В последующие годы акцент сместился на интеграцию графических процессоров с 

центральными процессорами, что открыло новые возможности для обработки графики и вычислений. 

История процессоров – это процесс постоянного развития и адаптации к потребностям пользователей 

и технологий. От простых схем до мощных многоядерных устройств с интегрированными функциями, 

процессоры продолжают эволюционировать, открывая новые возможности для вычислений и технологий в 

целом. 

Процессоры являются неотъемлемой частью современных технологий и инфраструктуры, 

обеспечивая прогресс и развитие в самых разных сферах. Их важность будет только расти с развитием 

технологий и увеличением объемов обрабатываемых данных. 
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Интеграция искусственного интеллекта в образование, в частности при изучении иностранного 

языка, предоставляет уникальные возможности, как для учащихся, так и для преподавателей. С помощью 

ИИ можно создать персонализированные образовательные программы, адаптированные под 

индивидуальные потребности и уровень знаний каждого учащегося. Это позволит улучшить эффективность 

обучения и повысить результативность усвоения материала, будет способствовать привлечению внимания к 

изучаемым темам, расширит образовательные возможности, а также позволит сократить время на 

отслеживание динамики прогресса успеваемости 

Актуальность данной темы заключается в активном развитии и интеграции технологий 

искусственного интеллекта в области образования и преподавания английского языка. Эти инновации 

создают новые перспективы для оптимизации индивидуализированного обучения, усиления мотивации и 
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вовлечённости учащихся в образовательный процесс, а также для снижения рабочей нагрузки на 

педагогических работников. 

Цель данной работы — изучить потенциал искусственного интеллекта в преподавании иностранных 

языков. 

Объект исследования – деятельность по преподаванию иностранных языков.  

Предмет исследования – практика применения технологий искусственного интеллекта в 

преподавании и изучении английского языка.  

Задачи исследования:  

1. Анализ ключевых технологий искусственного интеллекта;  

2. Проведение социологического исследования, чтобы выяснить, используют ли учащиеся и 

преподаватели искусственный интеллект в образовательной деятельности углубленный анализ применения 

искусственного интеллекта в различных аспектах преподавания иностранных языков;  

3. Изучение возможностей практического применения искусственного интеллекта в реальных 

сценариях обучения иностранным языкам;  

4. Изучение потенциала применения технологий и инструментов искусственного интеллекта при 

обучении;  

5. Показать возможности практического применению технологий искусственного интеллекта в 

преподавании иностранных языков. 

Методы исследования: 

1. Изучение теоретического материала о ключевых технологиях искусственного интеллекта; 

2. Анкетирование; 

3. Беседа; 

4. Сравнение; 

5. Анализ и обобщение полученных результатов. 

Работа состоит из двух глав. 

- В теоретической части описывается понятие искусственного интеллекта. 

- Представлены примеры нейронных сетей, которые могут использоваться учащимися для 

совершенствования знаний, а также преподавателями для подготовки к проведению занятий. 

В исследовательской части работы представлены результаты социологического опроса учащихся по 

теме применения технологий искусственного интеллекта в обучении. А также приведены примеры создания 

образовательного и развлекательного материала по английскому языку сгенерированные при помощи таких 

приложений искусственного интеллекта как ChatGPT, SUNO, Renderforest, Khan Academy, чат-бот в telegram 

ChatGPT, Gamma, Gemini, Canva. 

Было проведено анкетирование среди 200 учащихся Витебского филиала УО «Белорусская 

государственная академия связи». В рамках опроса респондентам были заданы следующие вопросы: 

- Знаете ли вы, что такое нейросети? Используете ли вы нейросети в учебном процессе? 

- Какую роль, по вашему мнению, должны играть нейросети в образовании? 

- Какими нейросетями вы пользуетесь в обучении? (Чат-боты, генераторы текста, анализаторы кода, 

проверка работ и т. д.)  

- Для каких задач вы чаще всего используете нейросети?  

- Какие плюсы вы видите в использовании нейросетей в образовании?  

- Какие недостатки или опасения у вас есть по поводу их использования?  

- Считаете ли вы, что нейросети могут заменить преподавателей?  

- Используете ли вы нейросети для списывания или обхода проверок на оригинальность?  

- Нужно ли регулировать использование нейросетей в учебных заведениях? 

Согласно результатам опроса учащихся, большинство респондентов знают о существовании 

нейросетей, а значительная часть активно использует их в учебе. Регулярно применяют нейросети для 

выполнения учебных задач — 40% респондентов. Ещё 36% используют их время от времени, по 

необходимости. Лишь 24% отметили, что не используют нейросети в учебном процессе, при этом часть из 

них не видит необходимости или не умеет ими пользоваться. 

Наиболее частое применение нейросетей связано с поиском информации, написанием текстов и 

созданием презентаций. Также учащиеся используют ИИ для проверки грамматики, перевода, 

математических расчётов и анализа кода. Основными инструментами выступают чат-боты (такие как 

ChatGPT или Gemini). 

Большинство опрошенных (более 70%) считают нейросети полезными помощниками, способными 

дополнить традиционное обучение. Примерно треть респондентов считает, что нейросети могут частично 

заменить преподавателей, но только как вспомогательный инструмент. 
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Среди плюсов чаще всего отмечается экономия времени и быстрый доступ к информации. Однако 

участники также указывали на риски: возможность списывания, недостоверность информации и снижение 

мотивации к самостоятельному обучению. 

Интересно, что большинство учащихся осуждает использование ИИ для списывания или обхода 

проверок на оригинальность. И всё же почти каждый третий знает, что такие случаи есть среди 

однокурсников. 

Относительно регулирования использования нейросетей мнения разделились: часть опрошенных 

считает, что контроль необходим, в то время как другие выступают за свободное использование технологий 

в образовании. 

Можно сделать вывод, что Интеграция технологий искусственного интеллекта в процесс обучения, 

особенно на занятиях по английскому языку, предоставляет значительные возможности для участников 

образовательного процесса. Применение ИИ способствует персонализации обучения, повышению его 

качества и эффективности, а также делает процесс изучения языка более мотивирующим. Технологии ИИ 

позволяют не только автоматизировать рутинные задачи, но и обеспечить индивидуальный подход к 

каждому учащемуся, учитывая его уникальные способности и зоны развития. 

Использование нейросетей способствует развитию языковых навыков учащихся, включая 

произношение, аудирование, грамматику и расширение словарного запаса. Кроме того, ИИ даёт возможность 

преподавателям сосредоточиться на творческой составляющей образовательного процесса, в то время как 

автоматизация берёт на себя выполнение рутинных задач, таких как проверка заданий и составление учебных 

программ.  
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Профориентационная работа в витебском филиале УО «БГАС» (далее – филиале) направлена на 

решение следующих задач: 

повышение уровня осведомленности школьников о специальностях и профессиях филиала; 

формирование позитивного имиджа филиала; 

повышение конкурентоспособности филиала на рынке образовательных услуг; 

подготовка квалифицированных кадров; 

создание условий для осознанного профессионального самоопределения и раскрытия способностей 

личности. 

Качество профориентации зависит от наглядности информационных материалов. В деле 

профориентации существует своя «классика», однако появляются новые, современные, интересные формы 

профориентационной работы. 
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Современной молодежи характерно клиповое мышление – это вид сознания, при котором человек 

воспринимает информацию через короткие форматы и яркие образы и способен быстро переключаться 

с одной информации на другую из-за поверхностного погружения в ее суть. Одной из положительных 

сторон такого мышления – оно учит быстрее реагировать и принимать решение.  

В данной работе показаны возможности визуального представления информации о филиале 

кафедры радио и информационных технологий в форме видеопрезентации, которая актуализирует процесс 

профессионального самоопределения, соотнесения своих интересов, индивидуальных особенностей с 

требованиями интересующих их профессии, что позволит старшеклассникам определить направление 

дальнейшего обучения и осознано подойти к выбору будущей специальности. 
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Рекламное видео является эффективным инструментом для привлечения внимания учащихся заочной 

формы профессионального обучения (ЗФПО) к выбранной специальности. В рамках проекта нами было 

разработано рекламное видео с использованием программ Adobe Premiere Pro и Audacity, которые позволили 

создать качественный и информативный продукт. В видео было показано оснащение и оборудование  

следующих лабораторий филиала кафедры ТКС:  

- Лаборатория «Системы коммутации сетей телекоммуникаций», учебный центр Huawei (ауд. 414 – 

зав. лабораторией Квакухин Дмитрий Геннадьевич);  

- Лаборатория «Технической эксплуатации сетей телекоммуникаций», учебный центр РУП 

“Белтелеком” (ауд. 410 – зав. лабораторией Кондратьева Анастасия Николаевна); 

- Лаборатория «Транспортных систем телекоммуникаций» (ауд. 114 – зав. 

лабораторией Рудаковский Владислав Викторович).  

- Лаборатория «Направляющих систем телекоммуникаций», учебный центр сетей PON (ауд. 110 – 

зав. лабораторией Лакетко Александр Леонидович).  
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Процесс создания видео включал следующие этапы: 

1. Разработка сценария – определение ключевых сообщений и структуры видео. 

2. Съемка материала – запись видеороликов с участием студентов и преподавателей. 

3. Монтаж в Adobe Premiere Pro – нарезка и компоновка видео, добавление переходов, титров и 

графики.  

4. Обработка звука в Audacity – очистка аудиодорожек от шумов, наложение фоновой музыки и 

голосового сопровождения.   

На рисунке 1 представлен интерфейс Adobe Premiere Pro с процессом монтажа 

видео.  

 

Рисунок 1 – Интерфейс Adobe Premiere Pro при монтаже рекламного видео 

 

На рисунке 2 представлен интерфейс Audacity с процессом обработки и сведения звука.  

 

 
 

Рисунок 2 – Интерфейс Audacity при обрабоки звука 
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Использование данных программ позволило добиться высокого качества видео- и звукового ряда, что 

способствует лучшему восприятию информации целевой аудиторией. Результаты проекта показали, что 

рекламное видео значительно повышает интерес учащихся к специальности и мотивирует их к обучению. 
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Секция №6 «Социокультурные аспекты информатизации общества» 

 

А.К. АФАНАСЬЕВ1  

 

ЗАИМСТВОВАНИЯ В АНГЛИЙСКОМ ЯЗЫКЕ. АНГЛИЦИЗМЫ В РУССКОМ ЯЗЫКЕ 

 
1Витебский филиал учреждения образования «Белорусская государственная академия связи», г. 

Витебск, Республика Беларусь, учащийся группы ТК 312  

 

В составе любого языка присутствуют не только исконно родные слова, но и многочисленные 

заимствования из других языков. В одном языке их больше, в другом меньше, но они есть всегдa. В целом, 

заимствование – это положительный процесс для языка: таким способом обогащается словарный запас, 

появляются новые элементы для словообразования, появляется лексика, обозначающая термины. 

Количество заимствований в английском языке достаточно высоко по сравнению с другими языками. 

Подсчитали, что на заимствования в английском языке приходится около 70 процентов лексики, а 

оставшееся и составляет исконно английские слова. Объяснение этому кроется в историческом развитии 

данного языка, который тесно связан с историей народа. Многочисленные иноземные завоевания 

Британских островов, развитие торговли, влияние культуры континентальных стран – все это 

способствовало появлению и закреплению заимствований в английском языке. 

В процессе исторического развития языки постоянно вступали и продолжают вступать в 

определенные контакты друг с другом. В настоящее время активизируется интерес к русско-английским 

языковым контактам. В связи с этим нам представляется интересным сравнить процесс заимствования в 

английском и русском языках, при этом в русском языке рассматривается   проблема английских 

заимствований.  

Таким образом, целью данной работы является изучение причины заимствования слов, 

положительные и отрицательные стороны процесса заимствования. 

         Для достижения этой цели выдвигаются следующие задачи: 

 рассмотреть исторические предпосылки, обусловившие влияние латинского, французского и 

русского языков на английский язык; 

 изучить литературу и определить причины лексического заимствования в английском и 

русском языках; 

 проанализировать теоретический материал, связанный с англицизмами в русском языке; 

 провести анкетирование учащихся с целью выявления знаний по изучаемой теме и выявить 

отношение школьников к исследуемому явлению; 

 расширить и углубить знания по английскому языку. 

  

Область исследования: словарный состав английского и русского языков. 

Объект исследования: процесс заимствования иностранной лексики английским языком и 

заимствование англицизмов русским языком. 

Исследование проведено на материале средств массовой информации (телевидения, научно – 

популярной литературы, словарей иностранных слов разных годов изданий. 

          Теме заимствований посвящены труды многих исследователей. Актуальность ее со временем 

не теряется, так как английский язык имеет все большее значение в жизни общества. 

 

https://helpx.adobe.com/premiere-pro/user-guide.html
https://helpx.adobe.com/premiere-pro/user-guide.html
https://manual.audacityteam.org/
http://engblog.ru/subject/word-formation
http://engblog.ru/subject/lexicology
http://engblog.ru/language-formation
http://engblog.ru/language-formation
http://engblog.ru/countries
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Г.Д. БЕЛЫЙ 1 , Р.Р. ПОСРЕДНИКОВ 2 

 

МАТЕМАТИКИ В ГОДЫ ВЕЛИКОЙ ОТЕЧЕСТВЕННОЙ ВОЙНЫ 

 
1Витебский филиал учреждения образования «Белорусская государственная академия связи», г. 

Витебск, Республика Беларусь, учащийся группы ТК422 
2Витебский филиал учреждения образования «Белорусская государственная академия связи», г. 

Витебск, Республика Беларусь, учащийся группы ТК422 

 

Математики внесли огромный вклад в победу в Великой Отечественной войне. Их работа была 

критически важна для разработки нового оружия, улучшения существующих военных технологий, а также 

для решения задач, связанных с логистикой, планированием и анализом данных. Вот некоторые ключевые 

направления их работы: 

1. Оборонные исследования и разработка вооружений: 

Теория вероятностей и математическая статистика: Использовались для повышения точности 

стрельбы артиллерии и авиации. Например, А.Н. Колмогоров занимался статистическим контролем качества 

артиллерийских орудий, что позволило значительно увеличить их надежность. 

Дифференциальные уравнения и механика: Применялись для расчетов траекторий снарядов, ракет и 

самолетов. М.В. Келдыш руководил работами по предотвращению флаттера самолетов (опасных вибраций 

крыльев), что спасло жизни многих летчиков. 

Теория взрыва: Математики, такие как Н.Н. Семенов (будущий нобелевский лауреат), внесли вклад 

в понимание процессов детонации и разработку новых взрывчатых веществ. 

2. Криптография и дешифрование: 

Советские математики работали над созданием надежных шифров для защиты военной 

коммуникации и, одновременно, над взломом вражеских шифров. Это была крайне секретная и важная 

область деятельности. 

3. Логистика и планирование: 

Линейное программирование: Разрабатывались методы оптимального распределения ресурсов 

(продовольствия, топлива, боеприпасов) для фронта. Хотя линейное программирование как таковое еще не 

было формализовано в современном виде, многие математические методы, используемые для оптимизации, 

применялись на практике. 

Теория массового обслуживания: Использовалась для оптимизации работы госпиталей и 

эвакуационных пунктов. 

4. Работа в тылу: 

Многие математики преподавали в университетах и институтах, обучая новое поколение 

специалистов, необходимых для промышленности и армии. 

Занимались вычислительной работой, необходимой для различных оборонных проектов. 

Вклад математиков в победу был многогранным и часто невидимым.  Их знания и навыки позволили 

значительно повысить эффективность военной техники, улучшить логистику и планирование, а также 

защитить важную информацию.  Работа математиков внесла существенный вклад в приближение победы в 

Великой Отечественной войне. 
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Д.А. БУТМАНОВА 1 

 

УЧАСТНИЦЫ ПОДПОЛЬЯ - СЕСТРЫ ЗАЛЕССКИЕ.  

СТРАНИЦЫ ИСТОРИИ МОЕЙ СЕМЬИ.  

 
1Витебский филиал учреждения образования «Белорусская государственная академия связи», г 

.Витебск, Республика Беларусь, учащийся группы РТ 411 

 

 Великая Отечественная война оставила глубокий след в истории белорусского народа. На 

оккупированной территории три года полыхало пламя всенародного сопротивления захватчикам Война 

вписана не только в историю страны, но также и в летопись каждой семьи, в том числе, и  моей. 

Представленная работа  рассказывает о Великой Отечественной  и об участии в ней ближайшего окружения 

автора. В этом -  актуальность работы, как и в том, что она носит не только информативный характер, но и 

помогает формировать систему ценностей у нынешнего молодого поколения.  

Цель исследования:  показать, как  война повлияла на судьбы представителей военного поколения на 

примере конкретных людей.  Данная работа основана на документах и воспоминаниях родственников семьи 

Бутмановых.  

Поставленная цель требует решения ряда задач: изучить и систематизировать  документы  из  

домашнего архива  автора;  узнать  о судьбе  родственников - участников  Великой Отечественной войны; 

показать их вклад в победу над врагом.  

Объект исследования – история семьи Бутмановых (Залесских).  

Методы, применяемые автором: работа с письменными историческими источниками, 

фотодокументами; интервью, опрос, описание, анализ, сравнение, классификация. 

Для написания работы были использованы материалы белорусских историков, представленные в 

энциклопедии «Беларусь у Вялікай Айчыннай вайне 1941-1945 гг.», в монографии Л. К. Никитиной «Мой 

любы край, маё Заронава», публикаций в журнале «Милиция Беларуси» и в газете «Советская Белоруссия». 

Также была использована информация о наградах участников войны, найденная на электронном ресурсе 

обобщенного банка данных «Подвиг народа в Великой Отечественной войне 1941–1945 гг.». 

В ходе исследования, в которое были вовлечены родственники, проанализированы и дополнены 

материалы семейного архива, были записаны беседы с потомками родственников, записан видеоматериал, 

полученный в результате посещения музея «История Зароновского края».  

В ходе работы над темой была изучена  деятельность подпольной группы под руководством 

Зимянина Василия Алексеевича. Группа действовала на территории Зароновского края, в её  составе были и 

родственники автора. Войну семья встретила в родных краях. Три дочери были замужем. Мужья ушли на 

фронт, а остальные члены семьи включились в подпольную борьбу.  

Дом их семьи  стал «почтовым ящиком» для подпольщиков. Сигналом опасности служила 

вывешенная в окне ткань: белая – все спокойно, а ярко красная означала опасность.Зароновская группа  

действовала активно. Подпольщики выводили из строя телефонную связь фашистских гарнизонов с 

Витебском, Полоцком, Городком. В деревне Мештоки патриоты сожгли мост. 

Старшая из сестер, Анна стала связной группы Зимянина. Она привлекла к этой деятельности и 

остальных сестер. Вместе они собирала оружие - автоматы, полуавтоматы и боеприпасы к ним, хранили их 

в лесу. Спасали и прятали у себя в доме раненых военнопленных, попавших в окружение, лечили их своими 

силами и помогали переходить линию фронта отдельным бойцам и группам военнослужащих Красной 

Армии, выполняли задания разведгрупп А. В. Ижокина и М. Р. Ефимова, которые от штаба Калининского 

фронта были брошены в тыл на территорию Витебского района. Анна установила связь с подпольной 

группой, но была выдана предателем. Её расстреляли вместе с двенадцатью другими  подпольщиками. 

Моя прабабушка Валентина до войны работала в школе старшей пионервожатой. В подпольную 

борьбу включилась в июне 1941 года. Распространяла листовки, которые  призывали их к борьбе: «Опомнись 

и вернись», «Врага на штыки», «Как вам, господа, понравилась Москва?», «Вести с советской Родины», «К 

вам, юноши и девушки Витебщины». Валентина была партизанским проводником. Она собирала сведения о 

вражеских гарнизонах в Витебске и Городке.  

Маргарита Васильевна оказалась в эвакуации. 

Нина Васильевна - разведчица. Она собирала ценные сведения о противнике для разведгруппы А. В. 

Ижокина, для партизанского отряда Зверева и бригады Д. Ф. Райцева. 23 сентября 1943 года фашисты 
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вторично напали на след подполья. Нина Залесская и бургомистр Исидор Шпаков были преданы, арестованы 

и доставлены в Оршанскую тюрьму. После пыток каратели расстреляли их под Оршей.  

Тамара Васильевна  добывала сведения о военных гарнизонах немцев в Городке, Витебске, Полоцке 

и доставляла их в расположение группы А. В. Ижокина. Распространяла листовки и сводки Совинформбюро, 

помогала военнопленным, которые убегали из лагерей смерти.  

Раиса Васильевна. В начале войны рыла окопы. Была связной разведгруппы, писала и распространяла 

листовки, собирала оружие, переводила через линию фронта военнопленных. Трижды убегала из эшелонов, 

которые увозили советских людей в Германию. В ноябре 1943 года попала в Витебский лагерь смерти.  

Прошли годы, но долго еще после войны жили в Витебске руководитель Зароновского подполья 

Василий Алексеевич Зимянин и его помощницы Валентина, Тамара и Маргарита Залесские. Сёстры по 

характеру были разными, но дружили и помогали друг другу, всегда заботились о родителях, оставшихся в 

деревне. Они часто встречались со школьниками и молодежью города, рассказывая им о своей боевой 

молодости. 

Сведения о семье Залесских собирает и бережно хранит не только семья, но и краевед Людмила 

Константиновна Никитина – создатель музея «История Зароновского края», который находится в Витебском 

районе. Много лет она знакомит посетителей музея с героическими подвигами партизан и подпольщиков 

Зароновской земли, и конечно же, с семьёй  Залесских.  

В 1990 году на месте, где в войну стоял их дом, был торжественно открыт Курган памяти, на нем – 

мемориальная доска: «Тут стоял дом семьи Залесских, который служил почтовым ящиком для 

подпольщиков». 

Пять сестёр Залесских были членами Зароновского подполья. Следует отметить и героические усилия 

их  родителей. Мать Наталья и отец Василий Залесские смогли выжить сами и оказывать помощь своим 

дочерям в борьбе с фашистами. 

В ходе работы над этой темой я выяснила, что три сестры - Анна Аверьяновна, Нина Васильевна и 

Тамара Васильевна прошли тяжелые испытания в застенках гестапо, подвергались допросам и пыткам, а две 

их них – Анна и Нина были расстреляны фашистами. Одна из сестёр – Тамара Васильевна  дождалась 

окончания войны, но на всю жизнь осталась инвалидом. Раиса Васильевна прошла нечеловеческие 

испытания в лагере смерти и прожила после войны только два года. Маргарита Васильевна оказалась вдали 

от родного дома,  работая водителем зенитно-пулемётного военного училища. Моя прабабушка Валентина 

Васильевна после войны прожила не очень долго - за годы войны было подорвано ее здоровье. 

Мы не должны забывать тех, кому обязаны своей жизнью. Поэтому, я не заканчиваю изучение 

истории семьи в годы Великой Отечественной войны и  буду её продолжать. 
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Каждый естественный язык в процессе своего развития прибегает к заимствованию слова из других 

языков. Такое «перенимание» является результатом взаимоотношений и контактов разных народов и 
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государств. Причина заимствования иностранной лексики обусловлена отсутствием соответствующих 

понятий в словарном запасе некоторых народов. Тема развития заимствования слов англоязычного 

происхождения в речи белорусских подростков очень актуальна в наше время. В современном мире 

английский язык занимает лидирующее положение в мировой статистике разговорных языков. На нем 

говорит больше 20% всех людей на Земле. Английский язык играет ключевую роль как средство 

международного общения и культурного обмена. Его влияние заметно не только в профессиональной и 

академической сферах, но и в повседневной жизни. Особенно это отражается на молодёжи, которая активно 

используют английские слова в своей повседневной речи.  

Актуальность данной темы обусловлена не только глобализацией, но и растущей интеграцией 

англицизмов в русский язык. Это явление вызывает множество споров: одни считают его прогрессивным 

шагом, обогащающим культуру, другие обеспокоены возможной угрозой для языковой идентичности.  

Цель данной работы — исследовать, в каких ситуациях и с какой целью молодёжь использует 

английские слова, и знают ли они вообще истинные значения этих слов. 

Объект исследования: заимствованные слова. 

Предмет исследования: употребление англицизмов (английской лексики) в речи подростков. 

Цель исследования: исследовать и проанализировать речь подростков и выявить уровень 

употребления  в их речи англицизмов. 

Задачи исследования: 

1. Провести социологическое исследование, чтобы выяснить, использует ли современная 

молодёжь англицизмы в своей речи; 

2. Изучить теоретические основы происхождения англицизмов и появления их в речи; 

3. Изучить способы образования англицизмов и причины их популярности у молодёжи; 

4. Выявит самые популярные англицизмы. 

Методы исследования: 

6. Изучение теоретического материала об англицизмах; 

7. Анкетирование; 

8. Беседа; 

9. Сравнение; 

10. Анализ и обобщение полученных результатов. 

Работа состоит из двух глав. 

- В теоретической части дано понятие «англицизм». 

- Определены исторические предпосылки  появления англицизмов в русском языке. 

- Обозначены способы образования англицизмов.  

В исследовательской части работы были рассмотрены причины популярности иноязычной лексики у 

молодёжи и каково истинное значение некоторых англицизмов. А так же представлены результаты 

социологического исследования. 

Вначале было проведено анкетирование в группах нашего учреждения образования.  

Предлагались следующие вопросы: 

1. Знаете ли вы, что такое англицизм? 

2. Как часто вы используете англицизмы в повседневной речи? 

3.В какой ситуации вы чаще всего используете англицизмы? 

4.Как вы относитесь к влиянию англицизмов на русский язык? 

5.Считаете ли вы использование англицизмов необходимым для современного общения? 

6. Какие основные причины, по вашему мнению, приводят к популярности англицизмов среди 

молодёжи? 

7. Почему, по вашему мнению, англицизмы популярны среди молодежи? 

8.  Слышите ли вы англицизмы в речи взрослых? 

9. Напишите пару англицизмов, которые вы используете на ежедневной основе. 

Результаты социологического исследования. 

В опросе приняли участие 130 учащихся. 

1.  60.3% опрошенных знают, что такое англицизмы.  

2.  34.4% учащихся часто используют англицизмы в повседневной речи . 

3. 77.3% учащихся используют англицизмы в общении со своими друзьями, 52.3% -для общения в 

соцсетях, 18.8% в учёбе и работе. 

4. 22,9% респондентов положительно относятся к англицизмам, считают, что они украшают русский 

язык, делают его более выразительным и интересным; 70,2% относятся нейтрально; 6,9% опрошенных 

относятся отрицательно к англицизмам. 
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5. 13% считают  использование англицизмов необходимым для современного общения; 49,6% 

учащихся считают, что уместно использование англицизмов в определенных ситуациях; 23,7% ответили, что 

и без них слов хватает; 13,7% затруднились ответить. 

6. 36,2% респондентов отметили главную причину - влияние соцсетей; 41,5% отметили моду и 

разнообразные тренды; 16,9% отметили отсутствие русских аналогов. 

7. 56,5% ответили – Краткость – сестра таланта. 

8. 75,4% респондентов только иногда слышат англицизмы в речи взрослых. 

9. Кринж, рофл, мэйби, изи, фэйк, трэш, лол, окей, абьюз, хайп… 

Можно сделать вывод, что ключевыми причинами популярности англицизмов среди молодежи 

являются социальные и культурные факторы. Наиболее распространенные ответы (41,5%) указывают на роль 

моды и разнообразных трендов, что подчеркивает стремление молодежи быть в центре современных 

тенденций. Влияние социальных сетей, также играет значительную роль, так как именно они формируют 

лексикон и стиль общения в молодежной среде. А так же для развлечения; как проявление чувства юмора, с 

целью подчеркнуть свою оригинальность, непохожесть; для придания речи большей яркости и 

разнообразности; с целью удивить; для сокращения речи; для обогащения своего словарного запаса; для 

придания конкретики абстрактным явлениям; для приуменьшения печали, трагедии; для того, чтобы стать 

«своим» в компании; для создания дружеской атмосферы; для демонстрации принадлежности к какой-либо 

социальной группе, классу, следования моде; с целью сокрытия предмета общения. Оказалось, что во многих 

ситуациях использование   англицизмов оправдано, т.к. привносит в нашу речь яркость и убедительность, а 

также помогает выразить подросткам свои мысли и способствует изучению английского языка. Так же 

причина заимствования иностранной лексики обусловлена отсутствием соответствующих понятий в 

словарном запасе некоторых народов.  
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ВЛИЯНИЕ СОВРЕМЕННЫХ СРЕДСТВ КОММУНИКАЦИИ НА РАЗВИТИЕ И 

ПРОДВИЖЕНИЕ БЕЛОРУССКОЙ КУЛЬТУРЫ  
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1 Витебский филиал учреждение образования «Белорусская государственная академия связи», г. 

Витебск, Республика Беларусь, учащийся  

 

Развитие белорусской культуры через призму молодежных традиций, фестивалей и мероприятий 

играет важную роль в сохранении национальной идентичности и продвижении культурного наследия. 

Молодежные мероприятия, такие как музыкальные фестивали, этнографические ярмарки и креативные арт-
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проекты, способствуют популяризации белорусского языка, музыки, танцев и ремесел среди молодых 

поколений. 

В своей работе я хочу определить, почему современные мероприятия и фестивали помогают 

формировать уважение к культурным корням, поддерживают креативность молодежи и способствуют 

международной популяризации белорусской культуры?  

            Цели: 

1. Изучение и анализ влияния современных средств коммуникации на популяризацию и развитие 

белорусской культуры. 

            Задачи: 

1. Анализ современных средств коммуникации, включая социальные сети, цифровые платформы и 

мультимедийные технологии, которые используются в рамках культурных мероприятий. 

2. Исследование роли фестиваля "Славянский базар" в развитии белорусской культуры и укреплении 

национальной идентичности. 

3. Оценка эффективности взаимодействия с аудиторией, как местной, так и международной, через 

современные коммуникационные инструменты. 

4. Выявление успешных практик и тенденций, которые можно адаптировать для дальнейшего 

культурного продвижения. 

5. Создание рекомендаций для интеграции современных технологий в развитие новых культурных 

инициатив и фестивалей.  

Актуальность 

Современные коммуникации, стоит признать, уже не просто инструмент, они буквально 

пронизывают саму ткань культурной жизни, меняя то, как мы делимся и воспринимаем свое, национальное. 

Для Беларуси, которая ищет свой голос в глобальном хоре, пытаясь и сохранить наследие, и заявить о себе 

по-новому, – это не просто фон, это среда обитания. И вот здесь фестивали, особенно крупные, говоря о том 

же "Славянском базаре", выходят на передний план. Именно там видно, насколько успешно культура 

осваивает новые языки общения – цифровые языки, – чтобы достучаться до своей аудитории, старой и новой. 

Поэтому понять, как именно эта связка "фестиваль – современные медиа" работает на развитие и 

продвижение белорусской культуры, ну, это представляется задачей не просто интересной, а действительно 

насущной. 

Предмет исследования: 

Процесс развития и продвижения белорусской культуры в современном информационно-

коммуникационном пространстве, рассматриваемый через призму организации и проведения современных 

фестивалей в Беларуси. 

Объект исследования: 

Конкретные механизмы, формы, инструменты и результаты влияния современных средств 

коммуникации (социальные сети, веб-сайты, мобильные приложения, онлайн-трансляции, цифровая реклама 

и т.д.) на содержание, организацию, освещение и восприятие белорусской культуры в рамках современных 

фестивалей. 

 Белорусская культура, ее развитие… оно ведь во многом опирается на молодежь. На их традиции, 

фестивали, различные мероприятия. Это, прямо скажем, ключевой узел, чтобы и корни удержать, и чтобы 

наследие жило дальше, не пылилось в архивах. Музыкальные фесты, этно-ярмарки, затеи арт-проектов – они 

и помогают молодым сделать своим, родным, белорусский язык, музыку, танцы, ремесла. Не искусственно 

и наигранно, а по-настоящему.  Музыка, танец, театр, визуал – все это показывает богатство славянской 

души. Артистам дают площадку для современного прочтения. Классика – в новой аранжировке, народные 

мотивы – в актуальном дизайне. И это цепляет молодежь. Культура для них – не пыльный сундук, а что-то 

живое, свое, сегодняшнее. 

Молодое поколение с технологиями дружат. Трансляции онлайн – пожалуйста. Яркие ролики, 

активность в соцсетях, интерактив какой-то. Молодежь втягивается, даже если она далеко. Культура 

становится ближе, буквально на расстоянии клика. 

 Сама энергетика «Базара». Она молодежная. Тут есть музыка, исполнители, форматы, которые им 

близки. Те же конкурсы для молодых – это отличный стимул! Смотришь и понимаешь: культура – это не 

скучно, это твой шанс, твоя сцена. Пространство для роста. И нельзя забывать про атмосферу единства и 

открытости. Молодежь это ценит. Общаться, находить своих, делиться идеями на такой площадке – это 

дорогого стоит.  

БРСМ является одним из инструментов продвижения культуры современными методами. 

Организация участвует и продвигает нашу культуру, они стараются использовать современные подходы, 

ищут новые пути, а не только идут по проверенной дорожке. 
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Можно сказать, БРСМ предоставляет пространство для самореализации молодежи. И в этом 

пространстве, как и в Славянском базаре, происходит интересное сочетание: уважение к традициям и 

открытость новым веяниям. Это, в свою очередь, может вдохновлять общество – и на развитие, и на то, чтобы 

бережно относиться к своему культурному наследию. 

Ещё один инструмент влияния современны средств коммуникации – аккаунты в социальных сетях. 

Zatestilvitebsk – витебский, около 200 тысяч подписчиков. И bulbanews – эти ребята работают на всю 

Беларусь, у них цифры еще внушительнее, примерно 650 тысяч. Взять zatestilvitebsk. Они плотно занимаются 

культурной жизни Витебска. Обзоры, афиши, живые репортажи с концертов, выставок. И то, что они активно 

используют TikTok, Instagram, – это, конечно, прямой путь к молодой аудитории. Bulbanews – у них охват 

шире. И они тоже не просто анонсируют. Стараются показать значимость событий, формируют интерес к 

культурным инициативам. 

Было проведено анкетирование, в котором участвовали студенты (преподаватели) моего учебного 

заведения, поэтому, процент респондентов Витебской области – 95,4%, а преобладающий возраст – 18-35 

лет. Мы хотели понять, насколько современные средства– соцсети, платформы стриминга, виртуальные 

форматы, помогают культуре жить, доходить до людей? Есть ли от них толк, как считают сами люди? Какие 

инструменты, какие подходы подходят разным группам – молодым, людям постарше, с разными 

интересами?  Найти новые идеи.  

Опрос подтверждает: для продвижения белорусской культуры через фестивали современные 

коммуникации необходимы. Запросы на обновление программ и популярных артистов требуют 

эффективного цифрового продвижения (соцсети, медиа), чтобы донести молодёжи ценность фестиваля, 

включая его культурные и исторические аспекты. Улучшение информирования (прямой запрос 

респондентов) также напрямую зависит от этих каналов. Следовательно, современные коммуникации 

— ключевой инструмент для популяризации белорусской культуры в рамках фестивалей. Эффективное 

продвижение культуры требует сочетания практического вовлечения (мастер-классы) и использования 

современных лидеров мнений (блогеры и т.д.). Цифровые методы важны, но всё же нельзя забывать о 

проверенных и традиционных.  

 

СПИСОК ИСПОЛЬЗОВАННЫХ ИСТОЧНИКОВ: 

1. https://belta.by/ 

2. https://gck.by/ 

3. https://president.gov.by/ru 

4. https://fest-sbv.gck.by/ 

5. https://vivabraslav.by/ 

 

Научный руководитель - Берестень Татьяна Александровна, магистр, преподаватель белорусского  

языка и литературы Витебского филиала учреждения образования «Белорусская государственная академия 

связи», Витебск, Беларусь. Tanja.beresten@yandex.by 

 

Е.А.КЛИМЕНКОВ1, Т.А.СКОРОБОГАТОВ2 

  

ГРАФФИТИ И МУРАЛ КАК ЧАСТЬ СОВРЕМЕННОГО ПРОСТРАНТВА ГОРОДА  

 
1 Витебский филиал учреждение образования «Белорусская государственная академия связи, 

г.Витебск, учащиеся 1курса, группа ТК412 
2 Витебский филиал учреждение образования «Белорусская государственная академия связи, 

г.Витебск, учащиеся 1курса, группа ТК412 

 

Культурное пространство города - это пространство реализации человеческих желаний и 

возможностей, осуществления социальных программ, целей и идей. Одной из форм свободного 

самовыражения человека в культурном пространстве города стало Street Art (уличное искусство).  

В нашем исследовании мы предприняли попытку проанализировать особенности и формы 

проявления граффити и мурала в культурном пространстве города. 

Объект исследования: граффити и мурал. 

Предмет исследования: современное культурное пространство города. 

В процессе исследования мы пользовались следующими методами: наблюдение, теоретический 

анализ, сравнение, фотографирование. 

Культурное пространство соединяет в себе историческую преемственность и настоящую, 

современную жизнь народа, социальных групп. Жители города трансформируют культурное пространство, 

https://vivabraslav.by/
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превращая его в территорию диалога на актуальные темы, создавая культурные объекты и наполняют их 

определённой ценностью и смыслом. Городское культурное пространство можно охарактеризовать, как 

многоуровневую систему. Оно соединяет в себе политическую жизнь, науку, материальное производство 

жизнедеятельности человека, учреждения культуры, художественное творчество и социальную 

инфраструктуру.  

Уличное искусство - это форма художественного творчества, которая выставляется публично на 

окружающих зданиях, улицах и других общедоступных поверхностях. Уличное искусство разнообразно по 

стилям и техникам. 

Одним из таких видов уличного искусства являются граффити и мурал. История термина Graffiti 

переносит нас к доисторическому человеку, рисующему на стене пещеры. Первые образцы граффити были 

найдены еще на античных памятниках.  

Современные граффити, зародилось в Нью-Йорке как часть хип-хоп культуры. 1970-е годы были 

выдающимися для граффити - это были годы изобретений, когда началась история граффити и ее развитие 

до наших дней. 

 За время своего развития в граффити выделилось множество видов (направлений) и стилей. На 

сегодняшний день можно выделить следующие направления: теггинг, скрэтчинг, бомбинг, концепт, стрит-

арт. 

Помимо направлений, в граффити различают различные стили выполнения работ: старая школа (old 

school), флат (Flat), бабл стайл (Bubble style), блокбастеры (Blockbusters), дикий стиль (Wild style), 3D стиль, 

кэрэкс (Characs). 

Такое обилие стилей и направлений привело к тому, что многие искусствоведы и аналитики стали 

признавать граффити формой уличного искусства. Мурал, как вид современного уличного искусства, в 

городской среде выполняет другие функции. 

Мурал (от испанского muro — «стена») — вид монументальной живописи на стенах архитектурных 

сооружений. Муралы в наши дни очень востребованы как вид уличного искусства и дополнительного 

благоустройства в больших и малых городах. Современные муралы - это красочные выразительные 

изображения, которые наносят на вертикальную поверхность глухих стен жилых домов, коммерческих 

объектов. При этом, от граффити мурал отличается большими размерами. В отличие от граффити, мурал 

всегда содержит в себе художественную идею и смысл, эстетическую ценность. Кроме того, граффити - это 

тег или шрифтовая композиция с именем автора или названием команды, к которой он принадлежит. Это 

способ общения внутри субкультурного сообщества. И чаще всего такие изображения появляются 

нелегально. Тогда как мурал - легальная роспись стен, объединяющая разные методики и красящие 

материалы для создания картин.  

Среди множества разнообразных муральных тематик наибольшей популярностью в большинстве 

стран мира пользуются: социальная, патриотическая, философская, эстетическая, религиозная. 

От других форм уличного искусства муралы отличаются не только большими габаритами, но и 

другими важными особенностями: 

 - создание масштабного произведения искусства требует значительных затрат сил и художественных 

материалов;  

- художник должен получить разрешение от городских властей и (или) владельца здания перед 

началом работы; 

- авторы муралов чаще всего выполняют заказы кураторов или спонсоров и получают за свою работу 

денежное вознаграждение.  

В ходе нашего исследования мы изучили вопрос развития граффити в Беларуси. Зарождение 

граффити в Беларуси приходится на 1990-е гг. Первые примеры граффити (как правило «тегов») в Беларуси 

появляются в конце 1990-х гг., что свидетельствовало об аккумуляции белорусскими художниками 

зарубежного опыта по использованию новых техник и материалов. Современные тенденции развития 

граффити в Беларуси во многом аналогичны тем, которые протекают за рубежом. Так, к основным 

тенденциям можно отнести: наличие/отсутствие художественного образования у отечественных граффити-

художников; стремление к анонимности; разнообразие тематики и техник исполнения граффити; широкое 

распространение фестивалей граффити.  

   Тематика рисунков граффити Беларуси достаточно разнообразна. В своих работах отечественные 

граффити-художники обращаются к философской, культурно-исторической, фольклорно-мифологической, 

экологической тематикам.  

Изучая направления, виды и темы граффити, мы обнаружили   группу   граффити, которую можно 

назвать «литературные, текстовые граффити», так как в них присутствуют тексты. Группа «литературные, 

текстовые граффити» в качестве культурного кода времени представляет собой сочетание визуального 

искусства и текстового контента, отражающее социальные, политические и культурные тенденции эпохи.         
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Можно выделить основные аспекты группы «литературные, текстовые граффити» как культурного 

кода:  

   -отражение духа времени, литературные, текстовые граффити часто поднимают актуальные темы и 

проблемы, отражая настроения и мысли общества;  

   -диалог с публикой, этот вид искусства способствует созданию открытого диалога с широкой 

аудиторией; 

  -комбинация искусства и литературы; литературные, текстовые граффити объединяют элементы 

литературы и визуального искусства, создавая уникальные и запоминающиеся произведения;  

  -индивидуальность и креативность, художники граффити используют свои уникальные стили и 

техники для создания оригинальных произведений;  

  -историческое значение, литературные, текстовые граффити служат своего рода хроникой времени, 

сохраняя следы культурных и исторических событий.  

Граффити и муралы являются важной частью городской культуры и искусства, которая способствует 

развитию общества, вносят свой вклад в украшение городской среды и позволяют выражать социальные, 

политические и культурные идеи. В Беларуси граффити и муралы стали популярным видом уличного 

искусства ещё в прошлом веке и не теряют своего статуса по сей день. В стране действуют проекты, 

направленные на развитие данного направления в искусстве. Работа над созданием новых муралов ведется 

непрерывно. 

 

Е.А. МАТВЕЕВА1 

 

ВЛИЯНИЕ ИСКУССТВЕННОГО ИНТЕЛЛЕКТА НА СОЦИАЛЬНЫЕ СТРУКТУРЫ 

 
1 Витебский филиал учреждения образования «Белорусская государственная академия связи», г. 

Витебск, Республика Беларусь, учащийся гр. ТК 311 

 

Искусственный интеллект (ИИ) – это одна из самых значимых технологий современности, которая 

оказывает влияние на все сферы жизни. Автоматизация процессов, интеллектуальные системы анализа 

данных и развитие нейросетей уже изменяют рынок труда, образование, медицину и социальные 

взаимодействия. Однако вместе с возможностями ИИ приносит и новые вызовы, связанные с этикой, 

приватностью данных и изменением традиционных социальных структур. 

Основная цель  исследования  – определить влияние ИИ на личность, рынок труда и социальные 

отношения, а также определить пути его ответственного развития. 

Для достижения цели необходимо решить следующие задачи:  

– проанализировать, как ИИ влияет на индивидуальность и свободу выбора; 

– рассмотреть изменения в сфере труда и экономики из-за наличия процессов автоматизации; 

– оценить влияние ИИ на социальные связи и коммуникацию; 

– определить этические и правовые аспекты регулирования ИИ; 

– обозначить возможные сценарии будущего и стратегии его формирования. 

Если анализировать влияние на индивидуальность и свободу выбора людей, то можно  сделать вывод, 

что искусственный интеллект анализирует огромные массивы данных и предсказывает поведение человека, 

что ставит под вопрос его независимость в принятии решений. Рекомендательные алгоритмы формируют 

предпочтения пользователей, ограничивая их выбор в рамках заранее определенных моделей. В медицине и 

бизнесе ИИ принимает решения, которые люди часто воспринимают как единственно верные, тем самым 

уменьшая самостоятельность человека. Развитие персонализированных технологий приводит к созданию 

цифровых двойников, которые могут влиять на восприятие собственной индивидуальности. В результате 

возникает дискуссия о том, насколько человек контролирует свою жизнь и насколько решения, которые он 

принимает, действительно принадлежат ему. 

При рассмотрении изменений в сфере труда и экономики из-за наличия процессов автоматизации 

хотелось бы рассмотреть профессии, которые могут оказаться под угрозой. Наибольший риск автоматизации 

грозит профессиям, связанным с рутинными задачами, такими как кассиры, операторы колл-центров и 

бухгалтеры. Также под угрозой находятся юристы, журналисты и дизайнеры, поскольку ИИ способен 

анализировать информацию и генерировать тексты и изображения на высоком уровне. В производстве и 

логистике роботизация приводит к сокращению рабочих мест, заменяя людей на конвейерах и на складах. 

Однако параллельно с исчезновением одних профессий появляются новые, связанные с разработкой, 

настройкой и обслуживанием интеллектуальных систем. Будущее рынка труда зависит от адаптации 

работников к новым условиям и приобретения навыков, востребованных в эпоху цифровой трансформации. 
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Следующей задачей следует определить сможет ли ИИ улучшить социальные взаимодействия или, 

наоборот, приведет к цифровой изоляции. С одной стороны, ИИ способствует улучшению коммуникации, 

помогая людям находить единомышленников, переводить тексты и поддерживать контакт на расстоянии. 

Социальные сети и мессенджеры, основанные на алгоритмах ИИ, делают общение доступнее, но при этом 

формируют так называемые «информационные пузыри». Информационные пузыри – это явление, при 

котором люди окружены информацией, соответствующей их собственным взглядам и убеждениям, что 

приводит к изоляции от альтернативных точек зрения. Эти пузыри возникают в основном из-за алгоритмов 

социальных сетей и новостных платформ, которые предлагают пользователям контент на основе их 

предыдущего поведения, предпочтений и взаимодействий.  

Рассмотрим основные характеристики информационных пузырей: 

– изолированность, люди чаще всего видят только те мнения и идеи, которые подтверждают их 

собственные, что создает ощущение единомышленников и согласия; 

– непонимание альтернатив, в результате постоянного взаимодействия с однородным контентом, 

пользователи могут плохо понимать или игнорировать другие мнения и факты; 

– углубление поляризации, информационные пузыри могут способствовать углублению разделений 

между различными группами, так как каждая группа становится менее восприимчивой к аргументам и 

фактам из других источников; 

– алгоритмическое влияние, социальные сети и новостные агрегаторы используют алгоритмы, 

которые усиливают популярность уже популярных мнений и тем, что ведет к созданию замкнутых кругов. 

Для борьбы с информационными пузырями полезно активно искать разнообразные источники 

информации, участвовать в дискуссиях с людьми, имеющими другие взгляды, и развивать навыки 

критического мышления. Поскольку люди все чаще взаимодействуют через виртуальные платформы, что 

снижает уровень живого общения и может привести к социальной изоляции. Кроме того, ИИ создает 

реалистичные виртуальные личности и чат-боты, заменяющие реальных людей в общении, что поднимает 

вопросы о ценности человеческих отношений. Таким образом, влияние ИИ на социальные связи двояко: он 

может, как сближать, так и отдалять людей друг от друга. 

Рассмотрим возможные пути регулирования ИИ на государственном и международном уровне. 

Развитие ИИ требует четких законодательных норм, которые определяют ответственность разработчиков и 

пользователей технологий. На международном уровне ведутся дискуссии о создании глобальных стандартов, 

которые предотвратят злоупотребления и неравномерное распределение технологий. Некоторые страны уже 

вводят законы, регулирующие использование ИИ в сфере персональных данных, этики и безопасности. 

Важно учитывать баланс между инновациями и защитой прав человека, чтобы технологии не стали 

инструментом манипуляции и дискриминации. В будущем, вероятно, появятся специализированные 

организации, занимающиеся контролем и сертификацией систем ИИ. 

Вопрос баланса развитие ИИ с гуманистическими ценностями остается открытым. Основной 

принцип – развитие ИИ должно идти рука об руку с этическими нормами, ориентированными на 

благополучие человека. Важно, чтобы алгоритмы были прозрачными, а их решения объяснимыми, чтобы 

избежать дискриминации и предвзятости. Необходимо внедрять механизмы защиты личных данных, чтобы 

сохранить частную жизнь пользователей. Также важно развивать образование в сфере ИИ, чтобы люди 

понимали, как работают технологии и какие они несут риски.  

Искусственный интеллект должен оставаться инструментом, улучшающим жизнь общества, а не 

подменяющим человеческие ценности. Будущее искусственного интеллекта зависит от решений, которые 

принимаются сегодня. Важно осознавать как его преимущества, так и возможные риски, чтобы создать 

технологии, служащие интересам общества. 
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О.В МЕЛЬНИКОВ1 

 

ВИРТУАЛЬНЫЙ ТУР «СВЯЗЬ ВРЕМЁН И ПОКОЛЕНИЙ» 

 
1 Витебский филиал учреждения образования «Белорусская государственная академия связи», 

г. Витебск, Республика Беларусь, учащийся гр. ТК311 

 

У нас слишком мало времени в этом мире, всё нужно успеть, посмотреть то, сходить туда, сделать 

это, однако, как уже было сказано времени слишком мало. Некоторые места для нас закрыты или слишком 

далеко – за пределом нашей досягаемости. Благо человечеством был придуман «цифровой мир» – Интернет. 

С его помощью миллионы тысяч людей узнают что-то новое, бывают там, куда они не могут попасть. Были 

придуманы различные методы «попадания» в места, где нас нет. Одним из них является «виртуальный тур» 

(«виртуальная реальность»). 

Целью данной работы является: изучение возможностей программ для создания 3D панорам, способы 

создания 3D панорам, их практическое применение при создании виртуального тура «Связь времён и 

поколений». 

«3D Тур» или «Виртуальная экскурсия» – это интерактивная виртуальная экскурсия, которая 

позволяет пользователям исследовать пространство в трехмерном формате. Обычно такие туры создаются с 

помощью 3D-сканирования или фотограмметрии и могут включать в себя панорамные изображения, модели 

объектов и дополнительные информационные элементы. 

3D фотопанорама – изображение, созданное с использованием технологии панорамной съемки, 

которое позволяет зрителю видеть сцену в трехмерном формате. 

С помощью чего можно сделать 3D фотопанораму? В профессиональной среде используются «360 – 

камеры» Например: Insta360 ONE X2, Ricoh Theta X 360 Degree 2.25, Labpano Pilot One Smart. Однако из-за 

своей дороговизны можно избрать другой путь – сшивание фотографий. Раньше, около 10 лет назад, 

фотографии приходилось сшивать самостоятельно на ПК, однако, с развитием технологий, автоматическое 

сшивание фотографий можно было выполнить и на смартфоне, при этом такая функция являлась системной 

(входила в состав обеспечения функционала камеры).  

Для реализации виртуального тура по музейной комнате Витебского филиала УО «Белорусская 

государственная академия связи» была выбрана программа для сшивания фотографий «Go Street View Photo 

Sphere». Её функционал позволяет сшивать фотографии в реальном времени. 

Однако, недостаточно простого набора 3D фотографий чтобы получился 3D тур (виртуальная 

экскурсия). Для соединения воедино всех фотографий для получения полноценного 3D тура была выбрана 

специальная программа - сервис Kuula (работает на бесплатной основе).  

На рисунке 1 представлен фрагмент рабочей среды сервиса Kuula.  

 
Рисунок 1 – Фрагмент рабочей среды сервиса Kuula 

 

Сервис Kuula позволяет реализовывать следующие функции: 

1. Расстановка фото (250 штук) по желанию и переход к ним. 

2. Добавление меток к фото. 

3. Добавление выносок для объектов тура. 

4. Возможность добавления непанорамных фотографий.  

5. Способность добавление 3D тура на сайт с помощью ссылок и др. 
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Цель, которую поставила автор данной работы – найти сведения про  членов  семьи, чья жизнь была 

связана с историей Республики Беларусь, в частности с историей Великой Отечественной войны. Найти 

сведения  про близких, которых автор, в силу возраста, уже не застала, но считает важным  узнать об их 

жизни и о том, что они сделали для Беларуси, какой вклад внесли в ее развитие. 

Среди задач этой работы – ознакомить с собранной  информацией других родственников, особенно 

тех, кто младше. Для этого был  использован ретроспективный  подход, был учтён субъективный опыт тех, 

кто имеет отношение к теме исследования.  Мной был активно использован приём интервьюирования. В ходе 

бесед с родителями и другими родными  я вела записи, в том числе и в формате видео. Аккумуляция 

хронологических сведений и уточнение локационных позиций у тех, кто находил и посещал места 

захоронения погибших на войне. Понимая, что современные информационные ресурсы помогают уточнить 

фактологический материал,  искала информацию в интернете. 

Свою работу я начинаю с рассказа о прабабушке по мужской линии, у которой имеются советские 

награды и ее пропавшем без вести родног брате Николае. Так же речь будет идти про брата прадедушки по 

бабушкиной линии, который участвовал в Великой Отечественной войне и также был отмечен  государством. 

  У  моего рода  достаточно большая родословная. Она включает, например,  фамилию Аксёновых 

в России и семью Симако в Беларуси.  В семье  прабабушки Натальи Аксёновой было пятеро детей, а в  семье 

прадедушки Николая Николаевича Симако один ребёнок  умер в младенчестве,  а десять выжили и 

благополучно выросли. Среди них - мой дедушка, а также  четыре  двоюродные бабушки и пятеро 

двоюродных дедушек. Симако Александра Павловна (9.02.1932 -21.07.2015) пережила войну, после войны 

вышла замуж  за Георгия Кузнецова и родила ребенка от первого брака. После была замужем второй раз за 

Николаем Симако,  родив остальных детей. В 1977 году она получила звание «Мать-героиня» и была 

награждена одноименным орденом. Такое звание в СССР  присваивали  многодетным матерям с 1944 года. 

С 2004 года Законом Республики Беларусь в нашей стране аналогичной наградой - орденом Матери 

награждают женщин,  родивших и воспитавших пять и более детей.  Дети Александры (Шуры): Кузнецов 

Георгий (Жора) Георгиевич; (первый брак); Стельмах (в браке) Анна Николаевна; Симако Николай 

Николаевич; Беляцкая (в браке) Галина Николаевна; Симако Александр Николаевич; Семёнова (в браке) 

Светлана Николаевна;  Симако Василий Николаевич; Симако Петр Николаевич; Беляцкая (в браке) Ирина 

Николаевна;  Симако Юрий Николаевич; Симако Анатолий Николаевич. 

      У прабабушки был старший брат известно, что он сотрудничал с партизанами. К концу Великой 

Отечественной войны ему было всего лишь 16 лет. В мае 1943 года их матери Алене (моей прапрабабушке) 

пришло извещение от Белорусского штаба партизанского движения о том, что ее сын Николай пропал без 

вести. Проживала семья в деревне Черница Лепельского района и случайно узнала, что оккупанты 

арестовали  Николая  и содержат его в райцентре, родственники приехали и привезли  для него  передачу в 

виде еды, чистой одежды и некоторых средств гигиены. Когда они прибыли, Николай и несколько его боевых 

товарищей, также оказавшихся в плену с ним,  выполняя приказ фашистов, копали яму для своей могилы. 

Родственники этого не знали, они  передали  собранные вещи, надеялись что те попадут  к Николаю. Однако  

полицай, следивший за пленными, забрал эти вещи себе под циничным предлогом, что адресату они уже не 

понадобятся.  

https://www.gostreetphoto.com/category/photography/
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Могила, которую копали для себя и в которой нашли свой последний приют погибшие,  стала 

известной в райцентре Братской могилой. Она  находится возле средней школы №3 города Лепеля и является 

памятным и узнаваемым объектом. 

У моего прадедушки (со стороны бабушки), Аксёнова Ивана Захаровича, был брат – Аксёнов Сергей 

Захарович. Родился он в 1912 году. Точная дата рождения неизвестна. До 2010 года  все родственники 

считали его   без вести пропавшим.  

Пребывая у родственников в России, моя мама заметила на стене фотопортрет. Поинтересовавшись 

у бабушкиного брата, кто на нем изображен, она получила ответ, что это брат Ивана –  Сергей. Последний 

раз Сергея  Захаровича видел его родной брат Иван. Было это в нашей Витебской области во время войны, и 

после  про него ничего  не  было известно.  Жена Сергея Захаровича-Филатова Наталья Федотова,  их сын  - 

Аксёнов Александр Сергеевич. По поводу местонахождения Сергея  родственники делали запрос в  

Государственный  архив Российской Федерации в г.Москва . Ответ на запрос  говорил, что  в концлагерях он 

не значился. Отправив новый запрос  спустя некоторое время, мама Сергея Захаровича получила ответ от 

специалиста в архиве. Этот человек выслал ей документы и  информацию про Сергея.  

Было выяснено, что похоронен он в Литве, недалеко от города Шауляй. На месте захоронения 

воздвигнут Мемориал советским воинам – участникам Великой Отечественной войны. Захоронено там 739 

бойцов. Среди них пятеро Героев Советского Союза. Имена  ста двух  бойцов в этом захоронении  

неизвестны. Памятник, находящийся на этом  мемориале содержит фамилию и инициалы моего 

родственника.  На каменной плите отчетливо читается: Аксенов С.З. Погиб Сергей  18 августа 1944 г. Он 

сгорел в танке. Был он младшим лейтенантом, командиром танка 86 отдельного мотоциклетного батальона 

первого танкового краснознаменного корпуса.  

Найдя эти документы, мама выслала их внучке Александра. Та распечатала их и отдала Александру, 

который наконец нашел своего отца. Жена и сын Сергея уже скончались, но в планах его внучки – Марии, 

других членов моей семьи, в том числе и меня, побывать на могиле дедушки Сергея Захаровича. 

Я выяснила, что мои родственники, независимо от того, на какой территории они проживали и 

проживают сейчас, многое сделали для моей Родины. В военное лихолетье они защищали 

Союз Советских Социалистических Республик. При этом  они участвовали в боевых действиях или 

проживали в оккупации на  территории современной Беларуси, гражданином которой является автор 

представленной работы. Кто-то терял детей, кто-то родителей, кто-то братьев и сестер. Знать и помнить надо 

о каждом. Необходимо больше интересоваться у старшего поколения, записывать их рассказы, хоть и 

обрывочные, часто не достаточно чётко задокументированные. Надо искать в архивах и постоянно дополнять 

и уточнять уже имеющуюся информацию для максимально объективного отражения исторических событий.  

Семья моя, действительно, большая. Много родственников связано с  Россией, проживая в Крыму, 

Липецке, Воронеже, Тюмени, также и  в Беларуси: в Минске, Лепеле и т.д.  Такая широкая география  даёт 

поддержку, желание близких людей помочь и поддерживать друг друга.  

Я уверена, что представители нашей семьи еще многое сделают для Беларуси и не только. Я горжусь 

своими родственниками и буду продолжать изучение истории своей семьи 
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Мосты — это не просто конструкции, это пути к пониманию и единству. 

Роберт Фрост 
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В последние годы взрос интерес туристов к истории белорусских городов. Отдельные объекты 

истории и культуры города вызывают повышенный интерес туристов. В тоже время наряду со стандартными 

туристическими маршрутами туристы ждут новых впечатлений, новых историй, новых объектов. 

Все чаще набирают популярность нестандартные и необычные экскурсии. Ведь современный турист 

предъявляет особые требования к экскурсионным программам и маршрутам. Посетителей города стараются 

приобщить к его истории с помощью нестандартных экскурсионных маршрутов. 

Витебск настолько интереснейший город, что порой удивляешься, сколько уникальных объектов таят 

в себе его улицы, парки и скверы. И совсем необязательно досконально изучать городскую архитектуру, 

чтобы открыть для себя сокровищницу достопримечательностей Витебска. Достаточно взглянуть на мосты 

Витебска. А еще лучше - прогуляться по ним. Они не только раскроют страницы истории Витебска и 

расскажут о духовной культуре и традициях витебчан, но и познакомят вас с пейзажами невероятной 

красоты.  

Актуальность: данной темы заключается в популяризации необычных и нестандартных 

туристических объектов. 

Цель данной работы: приобщение туристов и гостей города к истории Витебска через 

нетрадиционные туристические объекты. 

Для достижения поставленной цели были сформированы следующие задачи: 

 Познакомить с захватывающей историей города Витебска на примере рассказа о необычных 

объектах. 

 Развить интерес у подрастающего поколения к историческому и культурному наследию города 

Витебска. 

 Воспитать чувство гордости и любви к своей малой родине.  

1.1.1 Название маршрута: экскурсионный познавательный маршрут «5 мостов города Витебска». 

Протяженность маршрута: 2,8 км. 

1.1.2 Продолжительность маршрута: 1 час (экскурсионный). 

1.1.3 Вид маршрута: пешеходный. 

Маршрут экскурсии: ул. Замковая – ул. Пушкина – ул. Ленина. 

Одним из важнейших этапов создания экскурсии является поиск и отбор объектов: для раскрытия 

темы экскурсии были отобраны уникальные исторические объекты, связанные со знаменитыми людьми 

Витебщены и легендами города. Таким образом, выбранные нами объекты можно рассматривать как символ 

мирного времени и восстановления после ужасов войны. Они напоминает о том, что могут объединять людей 

и служить основой для возрождения страны после трудных периодов, таких как Великая Отечественная 

война. Показ объектов является самым важным элементом в экскурсии. Важно правильно отобрать объекты, 

определить их количество и последовательность – это все влияет на качество экскурсии.  

Таким образом, основными объектами показа на экскурсии выступали: мост имени Фёдора Блохина, 

Кировский мост, Октябрьский мост, мост Тысячалетия города Витебска, Пушкин6ский мост. 

В ходе следующего этапа состоялся обход маршрута, было определено время экскурсии, также 

произошли не большие доработки в экскурсии. На основе проделанной работе был составлен контрольный 

текст экскурсии и укомплектованы портфель экскурсовода. 

Также мы провели анкетирование на знание конструкции и истории мостов города Витебска в 

группах 2 курса ТК311, ТК312, КС311, РТ311, вопросы были следующие: мы провели анкетирование на 

знание конструкции и истории мостов города Витебска в группах 2 курса ТК311, ТК312, КС311, РТ311, 

вопросы были следующие: 

1. Знаете ли Вы историю мостов города Витебска? 

2. Знаете ли Вы расположение мостов? 

3. Знаете ли Вы типы мостов? 

4. Знаете ли Вы как выглядели раньше мосты города Витебска? 

В анкетирование приняло 120 учащихся 2 курса, результаты следующие: 

 45%, знают историю мостов города Витебска. 

 90% знают расположение мостов. 

 50% знают типы мостов. 

 32,2% знают как выглядели раньше мосты города Витебска. 
На этапе подготовки экскурсии были определены следующие методические приёмы: приём 

локализации событий, приём зрительного сравнения, которые позволили сделать экскурсию более 

насыщенной, информативной и легко воспринимающей. 

Таким образом, была разработана экскурсия "5 мостов города Витебск", в которую были включены 

самые значимые и интересные достопримечательности города. Данная экскурсия может быть использована 
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как самостоятельной туристический продукт музеями города, а также туристическими компаниями для 

привлечения внимания гостей города необычным экскурсиям и объектом. 

 

СПИСОК ИСПОЛЬЗОВАННЫХ ИСТОЧНИКОВ 

1. Беленький З.В., Подлипский А.М. Витебск и окрестности. – Мн.: «Полымя», 1985. 

2. Витебск. ООО «Русь», Вит. обл. краеведческий музей, 2002. 

3. Витебск: энциклопедический справочник. – Мн., 1988. 

4. Витебск: путеводитель. – Мн.: Рифтур, 2003. 

5. Вiцебскi дзяржаўны ўніверсітэт имя П.М. Машерава. Падзеi. Людзи. Лесы. – Витебск, 1998. 

6. Железнодорожный район. Витебск. – Витебск, 2000. 

7. Левко О.Н. Экскурсия по древнему Витебску. – Мн.: Полымя, 1984. 

8.  [Электронные ресурсы] http://www.evitebsk.com/wiki/ 

 

Научный руководитель –Воеводская Оксана Михайловна, преподаватель географии, 

административной географии, биологии, медподготовки Витебского филиала УО «Белорусская 

государственная академия связи», Витебск, Республика Беларусь. E-mail: oksana.voevodskaa73@gmail.ru 

 

 

 

 

 

 

http://www.evitebsk.com/wiki/

